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RESUMEN

El presente proyecto tiene como objetivo el desarrollo de los mddulos de
importaciones e inventario para la compafiia TRACTODIESEL, mediante el uso
de tecnologias que permitan mejorar el tiempo que toma acceder a la informacion

y realizar los analisis para el reabastecimiento de la empresa.

El sistema que usa la compariia actualmente esta generando complicaciones en
las operaciones de la empresa debido a problemas de rendimiento y

escalabilidad.

El proceso de desarrollo consta de dos etapas bien marcadas que corresponden
de primera mano a la recopilacion de informacion para determinar las
necesidades y requerimientos tecnoldgicos de la empresa, y por otro lado la
implementacion de la metodologia Scrum y el patron MVC con la finalidad de
elaborar una solucion que cuente con la escalabilidad, seguridades y
sostenibilidad para cubrir las necesidades de la empresa durante los préximos

10 afos.

Una vez terminado e implementado el proyecto, se cuenta con modulos mas
agiles y de interface fresca y amigable dejando cabida al desarrollo de nuevos

modulos que reemplacen completamente el sistema que poseen.

ABSTRACT

The objective of this project is to develop the import and inventory modules for
the company TRACTODIESEL, through the use of technologies that improve the
time it takes to access the information and perform the analysis for the resupply

of the company.

The system that the company is currently using is causing complications in

company operations due to performance and scalability issues.
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The development process consists of two well-marked stages that correspond
first-hand to the collection of information to determine the technological needs
and requirements of the company, and on the other hand, the implementation of
the Scrum methodology and the MVC pattern in order to elaborate a solution that
has the scalability, security and sustainability to meet the needs of the company
for the next 10 years.

Once the project is finished and implemented, there are more agile modules with
a fresh and friendly interface, leaving room for the development of new modules

that completely replace the system they have.
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INTRODUCCION
Antecedentes

TRACTO DIESEL CIA. LTDA. es una empresa familiar que cuenta con mas de
15 afios de labores en la importacién, distribucion y venta de repuestos de
maquinaria pesada y caminera. (TRACTODIESEL, 2020)

La compafiia, trabaja con un sistema de informacién de escritorio, implementado
y adecuado a la medida en una plataforma de desarrollo bastante obsoleta, no
muestra sefales de haber seguido una metodologia de desarrollo, enlazado a
un gestor de base de datos poco confiable que forma parte de la misma
plataforma de desarrollo, lo que complica los mantenimientos, con tablas no

normalizadas y con una alta probabilidad de corrupcion de informacion.

Adicional a esto las mejoras o incrementos en el sistema, se llevan a cabo
mediante servicios prestados con el desarrollador duefio del software, de manera
irregular y con base en requerimientos emergentes, lo cual retrasa las mejoras,

correcciones e incluso la operatividad de la empresa.

Durante el transcurso de los Uultimos afios, la empresa ha crecido
exponencialmente, y los fallos del sistema se han vuelto méas frecuentes,
provocando la perdida y corrupcion de la informacion actual e historica y por
consecuencia directa, la operacion ha tenido que retrasarse o detenerse
repetidas ocasiones llegando incluso a dejar desprovista varias semanas a la

empresa, por no realizar las importaciones y reabastecimiento a tiempo.

En vista de las afectaciones suscitadas, los jefes de los departamentos han

manifestado a los directivos de la empresa, el descontento del personal que



utiliza el sistema, por los retrasos y sobrecarga laboral que genera toda esta

problematica.

Planteamiento del problema cientifico

El sistema integrado que se usa en la TRACTODIESEL fue implementado bajo
licencia de uso, por lo cual no se tiene acceso al cédigo fuente del mismo. Este,
es un software de escritorio elaborado mediante una plataforma de desarrollo
VISUAL FOX que ya no tiene soporte por parte del creador. (Microsoft, 2020)

VISUAL FOX tiene limitaciones y desventajas que han sido heredadas al sistema

desde sus primeras versiones, entre ellas Romero destaca las mas importantes:

1. Es sensible vibraciones ocasionadas por electrostatica o fallos eléctricos.
2. Menor nivel de acceso a los componentes.

3. Capacidad de procesamiento limitada.

4. Desempefio limitado al trabajar con gran cantidad de datos.

5. Dificultad de mantenimiento al estar todo integrado.

6. Alto consumo de componentes de hardware.

7. Limitaciones de cddigo.

8. Motor de base de datos muy pequefio.

9. No utiliza un lenguaje de propdsito general. (Romero Moreno, 2004)

Debido a las limitaciones y desventajas de la plataforma de desarrollo y del
sistema, las operaciones de la misma se han visto afectadas pues se presentan
fallos constantes de perdida y corrupcién de la informacion en las tablas,
deteniendo completamente las labores cotidianas del personal pues para evitar

estos escenarios son necesarios respaldos y reindexaciones muy frecuentes y
2



de no ser el caso, la recuperaciéon de informacién que llega a tomar dias.
Ademas, cabe indicar que los procesos de importacion y reposiciones de
inventario toman semanas y/o meses de analisis manual de parte del gerente de
operaciones, pues el sistema no genera reportes que faciliten estas operaciones,
las cuales de ser no realizada en un tiempo oportuno podria provocar el

desabastecimiento de los productos mas importantes de la empresa.

A pesar de que varias de las deficiencias del sistema estan relacionadas con las
tablas que maneja y que podrian ser cubiertas con la integracién de un RDBMS
para mejorar la flexibilidad, reducir la redundancia y facilitar los respaldos y
recuperacion de informacién en caso de desastres, como lo expone IBM en su
sitio web (IBM, 2020), esta alternativa conllevaria reprogramar completamente el
sistema, ya al querer cambiarse del gestor de base de datos que vienen
integrado en VISUAL FOX a un RDBMS como MySQL, MSSQL Server o
MariaDB, habria que restructurar todas las tablas y modificar la programacion

para que funcione con esta nueva estructura.

Frente a este escenario, invertir tanto recursos temporales, humanos y
financieros, en rehacer un sistema obsoleto, sin soporte y con limitaciones de
lenguaje, no es una opcion viable para los directivos de la empresa, ya que
podria usarse todo esto en desarrollar un sistema que conste de los beneficios

que brindan las nuevas tecnologias.

Al mantener una licencia de uso, sin acceso al codigo fuente del sistema y con
el mismo en continuas paralizaciones y retrasos de la operacion, la gerencia
general ha expresado la determinante necesidad de una solucién que cuente con
tecnologias que permitan un mejor rendimiento y la implementacién de reportes
especializados que faciliten los procesos de la empresa, empezando por los

departamentos ndcleo, importaciones e inventario.



Entonces, ¢Como se puede eliminar los retrasos y paralizaciones operativas y

optimizar los tiempos de analisis de inventario e importaciones?

Pregunta problémica

¢, Como se puede eliminar los retrasos y paralizaciones operativas que sufre la

empresa con el sistema integrado que actualmente posee?

Delimitacion:
Espacio

En la empresa TRACTODIESEL ubicada en el km 7.5 via a Daule, del canton

Guayaquil, de la provincia del Guayas de la Republica del Ecuador.

Tiempo

Se realizar4d el desarrollo de los moédulos, mediante el apoyo de los
procedimientos los departamentos de importacion e inventarios establecidos

hasta mayo del 2021.

Objetivo general

Desarrollar los médulos de importaciones e inventario para de la compaiiia
TRACTO DIESEL CIA. LTDA.

Objetivos especificos

1. Describir los referentes tedéricos de los procesos y tecnologias las que se

usaran para el desarrollo de los médulos del nuevo sistema.



2. Caracterizar los procesos de los departamentos de importaciones e

inventario.

3. Desarrollar los modulos para satisfacer los requerimientos de los

departamentos de importaciones e inventario.

4. Evaluar la funcionalidad de los mddulos en base a los requerimientos

solicitados por los departamentos de importaciones e inventario.

5. Implementar los médulos de importacién e inventarios en la compafiia
TRACTODIESEL

Variables

La variable dependiente son las operaciones de inventarios e importaciones de

la empresa.

La variable independiente son los mddulos del sistema de informacion puesto

gue es la variable sobre la cual se tiene control.

Justificacion

Como ya se indico, el sistema integrado esta generando problemas serios a la
empresa, pues esta afectando directamente a las operaciones de la empresa,

cada vez con mayor frecuencia.

Ante la decision la gerencia general de obtener una solucién tecnoldgica, se
propone el desarrollo modular de un sistema integrado que mejore
considerablemente el desempefio y el tiempo que conllevan las funciones, pues
de no hacerlo la compafilia mantendra una gran desventaja respecto a sus
competidores, tal como lo expone (Cano-Pita, 2018) en la revista cientifica

Dominio de las ciencias, “el cambio tecnoldgico, no es importante por si mismo,
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pero es fundamental si afecta la ventaja competitiva y la estructura del sector

donde opera”.

Una opcidn viable para el desarrollo es un sistema de informacion web, ya que
podria ser ejecutado desde cualquier sistema operativo, cualquier dispositivo
informatico con conexion a internet, no requeriria de largos procesos de
instalacion, y podria accederse desde cualquier parte del mundo si se brinda los
permisos adecuados; sin mencionar que abre un mundo de posibilidad como la
integracion con aplicaciones mdviles y servicios en la nube si se desea realizar

posteriormente (Molina, Zea, Contento, & Garcia, 2018)

Alcance de la Investigacién

El tipo de investigacion sera descriptivo, se realizara mediante el analisis de los
procesos de los departamentos de importaciones e inventario, de tal manera que
se cubran todas las necesidades de estos y velando la posibilidad de integrarse

con otros modulos que puedan ser desarrollados posteriormente.

Para el desarrollo del software se optara por la metodologia de desarrollo Scrum,
ya que esta hace parte integral de la inspeccioén al cliente, permitiéndole realizar
revisiones tempranas de los desarrollos y una revision general del proceso, con
el fin de que él mismo, con sus ideas, aporte al proceso, ayude a mejorar la
sinergia del equipo y a que efectivamente se entregue lo que €l espera.
(Rodriguez & Dorado, 2015).



MARCO TEORICO

CAPITULO 1



CAPITULO I: MARCO TEORICO
ESTUDIO DE LAS METODOLOGIAS DE SOFTWARE

Un proceso o metodologia es un conjunto de actividades, acciones y tareas que
se ejecutan cuando va a crearse algun producto del trabajo (Pressman, 2015) en

este caso refiriendose a un software.

Por otro lado, (Sommerville, 2015), refuerza este concepto y clasifica los
procesos de software en procesos dirigidos por un plan (plan-driven), mas
conocidos como metodologias tradicionales y procesos agiles o conocidos hoy
como metodologias agiles. Diferenciandose los primeros por su planificacion
completa anticipada a la elaboracion del software y midiendo sus resultados con
base al cumplimiento de dicha planificacion. En tanto que los segundos manejan
una planificacion incremental, permitiendo la adecuacion del proceso sobre la

marcha.

A continuacion, se describirdn las metodologias mas utilizadas para el desarrollo:

Modelos de proceso prescriptivo
Modelo cascada

El modelo en cascada es un ejemplo de un proceso dirigido por un plan; en
principio, usted debe planear y programar todas las actividades del proceso,
antes de comenzar a trabajar con ellas. (Sommerville, 2015)

Sommerville define cinco etapas en este modelo:

1. Definicién de requerimientos: Aqui se definen los servicios, metas y

restricciones que los usuarios necesitan del sistema.

2. Disefo del sistemay del software: Una vez recolectada la informacion
del usuario se evaluan y determinan los detalles de hardware y software
gue se usaran para el desarrollo del sistema.



3. Implementacion y prueba de unidad: En esta etapa verifica que el
desempeiio de cada unidad o parte del sistema de forma independiente

cumpla con la funcién que le corresponde.

4. Integracion y prueba del sistema: Terminadas las pruebas de unidad,
las unidades se integran y prueba el sistema completo y pasada la prueba

se libera el software al cliente.

5. Operacion y mantenimiento: Al liberarse el software, empieza la etapa
de implementacion o funcionamiento del sistema, la cual incluye el
mantenimiento y correccion de errores que no se detectaron en etapas

anteriores.

Definicion
de requerimientos
A

Diseno del sistema
y del software

Implementacion

y prueba de unidad

Integracion y prueba
del sistema

T Operacion
y mantenimiento

llustracién 1: Modelo de cascada Fuente: Sommerville 2015

Modelo en V

Del modelo en cascada, surge una variante conocida como modelo en V. Lo que
diferencia a este modelo de su antecesor es la visualizacion del modo de

aplicacion de las acciones de verificacion y validacion del software.

La mecénica de este modelo consiste justamente en una V, donde el equipo de
desarrollo bajara por el lado izquierdo mejorando los requerimientos basicos y
representando de manera técnica y de detallada el cédigo de la solucion. Una

vez terminado el lado izquierdo el equipo procedera a subir por el lado derecho,
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ejecutando pruebas que validen la calidad y funcionalidad de las actividades

realizadas en el lado izquierdo.

Modelado de los

Pruebas de

requerimientos

Disefio de la
arquiteciura

Disefio de los
componentes

aceptacion

Pruebas

del sistema

Generacidn
de codigo

ejecutal ble

Pruebas
unifarias

Pruebas de
integracion

llustracién 2: Modelo en V. Fuente: Pressman 2015

Modelos de proceso incremental

Este modelo combina elementos de flujos de proceso lineal en forma escalonada

a medida que avanza el cronograma de tareas. Cada secuencia lineal produce

incrementos de software susceptibles a entregarse al cliente. (Pressman, 2015)

Cada version del software integra algunas funcionalidades requeridas por el

cliente. Los primeros incrementos del sistema contienen las funciones mas

importante o urgente. Es decir, se brinda la oportunidad al cliente de evaluar el

desarrollo del sistema en una etapa temprana para asegurarse si se entrega lo

gue se requiere. (Sommerville, 2015)
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|:| Comunicocion
|:| Ploneacién

I:‘ Modelado [ondlists, disafio)
Incremento # n

I:' Construcclan foadigo, prueba)
|:| Despliague [enfrega, refroalimentacién) :H:‘_D_:H:l
L

® entraga del nésimo
Incremanic § 2 L Incramento

‘:I.EH:‘ enfrega del segundo
ncremento # 1 Incremenic
I: I:I-l:l entrega dal primer

nNCreamenio

Fundonalidad y carocterisficas dd software

Caolendario del proyecto

llustracién 3: Modelo Incremental. Fuente: Sommerville 2015

Ingenieria de software orientada a reutilizacion

En la mayoria de los proyectos de software hay cierta reutilizacion de software.
Sucede con frecuencia de manera informal, cuando las personas que trabajan
en el proyecto conocen disefios o cddigos que son similares a lo que se requiere.
Los buscan, los maodifican segun se necesite y los incorporan en sus sistemas.
(Sommerville, 2015)

Consta de cuatro etapas:

1. Andlisis de componentes: Se realiza una busqueda de los

componentes que se van a implementar en el proyecto.

2. Modificacion derequerimientos: Se analizan requerimientos usando
la informacion de los componentes descubiertos en la etapa anterior,
posteriormente se modifican para reflejar los componentes

disponibles.
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Disefio de sistema con reutilizacion: Durante esta fase se disefa el

marco conceptual o se reutiliza el existente.

Desarrollo e integracion: Se disefia el software que no puede

procurarse externamente.

Ademas de las etapas de este proceso es imperante discernir que componentes

pueden reutilizarse. Sommerville nos detalla los siguientes:

1.

2.

Servicios web que estén disponibles para invocacion remota.
Colecciones de objetos que se desarrollan como un paquete.

Sistemas de software independiente que se configuran para usarse en

un entorno particular.

Especificacion Andlisis Modificacién Disefio de sistema
- - — — . . —— - -y
de requerimientos de componentes de requerimientos con reutilizacion

H

Desarrollo Validacion
- .y — -
e integracion del sistema

llustracion 4: Ingeniera de software orientada a reutilizacion. Fuente: Sommerville 2015

Modelos del Proceso Evolutivo

Los modelos evolutivos son iterativos. Se caracterizan por la manera en la que

permiten desarrollar versiones cada vez mas completas del software.
(Pressman, 2015)

Prototipos

Un prototipo es una version inicial de un sistema de software que se usa para

demostrar conceptos, tratar opciones de disefio y encontrar mas sobre el

problema y sus posibles soluciones. (Sommerville, 2015)
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El prototipo sirve como mecanismo para identificar los requerimientos del
software. Si va a construirse un prototipo, pueden utilizarse fragmentos de
programas existentes o aplicar herramientas (por ejemplo, generadores de
reportes y administradores de ventanas) que permitan generar rapidamente

programas que funcionen.

Plan rapido

Comunicacidn

Modelado
Disefio rdpido

Despliegue
Entrega y
Retroalimentacidn

Construccién
del
profatipo

llustracion 5: Prototipos. Fuente: Pressman 2015

Espiral de Boehm

El proceso de software se representa como una espiral, y no como una
secuencia de actividades con cierto retroceso de una actividad a otra. Cada ciclo

en la espiral representa una fase del proceso de software. (Sommerville, 2015)
Cada ciclo en la espiral se divide en cuatro sectores:

1. Establecimiento de objetivos: Se definen objetivos especificos para
dicha fase del proyecto. Se identifican restricciones en el proceso y el
producto, y se traza un plan de gestion detallado. Se identifican los riesgos
del proyecto. Pueden planearse estrategias alternativas, segun sean los

riesgos.
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2. Valoracion y reduccion del riesgo: En cada uno de los riesgos
identificados del proyecto, se realiza un analisis minucioso. Se dan
acciones para reducir el riesgo. Por ejemplo, si existe un riesgo de que los
requerimientos sean inadecuados, puede desarrollarse un sistema

prototipo.

3. Desarrollo y validacion: Después de una evaluacién del riesgo, se elige
un modelo de desarrollo para el sistema. Por ejemplo, la creacion de
prototipos desechables seria el mejor enfoque de desarrollo, si
predominan los riesgos en la interfaz del usuario. Si la principal
consideracion son los riesgos de seguridad, el desarrollo con base en
transformaciones formales seria el proceso mas adecuado, entre otros. Si
el principal riesgo identificado es la integracion de subsistemas, el modelo

en cascada seria el mejor modelo de desarrollo a utilizar.

4. Planeacion: El proyecto se revisa y se toma una decision sobre si hay
gue continuar con otro ciclo de la espiral. Si se opta por continuar, se

trazan los planes para la siguiente fase del proyecto.

Determinar objetivos,
alternativas y
restricciones

Evaluar alternativas,
identificar y resolver riesgos
Andlisis
de riesgos
Andlisis
de riesgos
Anélisis .
de riesgos . Prototipo
Prototipo 3 operacional
. Prototipo 2
Analisis Prot
i roto-
REVISION de riesgos fipo 1

. Simulaciones, modelos, benchmarks
Plan de requerimientos | concepto de

Plan de dclo de vida operacion B
Requerimientos
S/W Disefio del

roducto
Validacién de P detallado

Plan de requerimientos Codigo
desarrollo
Prueba de unidad

Prueba de
integracion

Disefio

Integracién DSEGD
ioui y plan de prueba
Plan de siguiente fase orueba do

aceptacion Desarrollar, verificar

producto del siguiente nivel

Servicio

llustracién 6: Modelo en espiral de Boehm. Fuente Sommerville 2015
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Desarrollo agil de software

En la década de 1990 el descontento con estos enfoques engorrosos de la
ingenieria de software condujo a algunos desarrolladores de software a proponer
nuevos “métodos agiles”, los cuales permitieron que el equipo de desarrollo se
enfocara en el software en lugar del disefio y la documentacién. Los métodos
agiles se apoyan universalmente en el enfoque incremental para la

especificacion, el desarrollo y la entrega del software. (Sommerville, 2015).

Las metodologias agiles se basan en el manifiesto agil, el cual presenta como

piedra angular los siguiente cuatro valores:

1. Alindividuo y sus interacciones mas que al proceso y las herramientas.

2. Desarrollar software que funciona, mas que obtener una buena

documentacion.
3. La colaboracion con el cliente mas que la negociacién de un contrato.

4. Responder a los cambios mas que seguir una planificacion.

Las metodologias agiles son muy usadas hoy en dia y han generado mucho éxito
principalmente en sistemas para el desarrollo de productos y desarrollo de

sistemas a medida.

Entre las metodologias agiles mas utilizadas, tenemos las siguientes:

Programacién Extrema (XP)

En la programacion extrema, los requerimientos se expresan como escenarios
(Ilamados historias de usuario), que se implementan directamente como una
serie de tareas. Los programadores trabajan en pares y antes de escribir el

codigo desarrollan pruebas para cada tarea. Todas las pruebas deben ejecutarse
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con éxito una vez que el nuevo codigo se integre en el sistema. (Sommerville,
2015)

(Pressman, 2015) define el proceso XP en cuatro etapas:

disefio simple soluciones en punta
tarjetas CRC prototipos
historias del usuario
valores
criferios de pruebas de aceptacidn
plan de iteracién

codiﬁcﬂ‘-‘o“

programacion por parejas

redisefio

lanzamiento

prueba unitafia
integracién continua

incremento de software
velocidad calculada del proyecto

pruebas de aceptacién

llustracién 7: Proceso XP. Fuente: Pressman 2015

1. Planeacion: En esta etapa, es primordial escuchar al usuario pues es el
que creara las historias de usuario que ayudaran a determinar las

funcionalidades y los datos de entrada y salida del sistema.

2. Disefo: El disefio en XP, sigue fielmente un principio basico, MS
(mantenlo sencillo). Es decir, un disefio sencillo siempre tendra
preferencia ante un esquema complejo, de no poder darse este caso se
debe elaborar un prototipo de la parte complicada para evaluar la
funcionalidad y reducir el riesgo que podria existir al momento de la

implementacion.
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3. Codificacién: Una vez hecha la planeacion y el disefio del sistema, se
procede a elaborar pruebas unitarias y ejecutar el desarrollo de la
solucién, para esto, en XP se recomienda firmemente la programacion en
parejas, ya que se considera que dos cabezas piensan mejor que una.
Terminado el desarrollo de cada parte, se lo confronta con las pruebas
unitarias y se lo integra al trabajo completo o se redisefia segun

corresponda.

4. Prueba: A medida que se realizan a las pruebas unitarias, se va
agregando el cadigo al paquete principal, para esto se realizan pruebas
de integracion y validacién y finalmente se realizan pruebas de aceptacion

del cliente.

Metodologia Scrum

Segun los autores (Navarro Cadavid, Fernandez Martinez, & Morales Velez,
2013), la metodologia Scrum utiliza un enfoque incremental que se basa en la
teoria de control empirico de procesos. Es un marco de trabajo delineado para
lograr la colaboracién eficaz de equipos de desarrollo empleando un conjunto de
guias y asignando roles que forman la organizacién necesaria para su correcto

funcionamiento.

En Scrum, el equipo de desarrollo debe ser auto gestionable, multifuncional y
trabajar en iteraciones. La autogestion permite seleccionar la mejor manera de
desarrollar el proyecto, y no estar obligados a seguir lineamientos de personas
externas al equipo de desarrollo. Por ser multifuncionales, cada integrante del
equipo de desarrollo debe poseer todos los conocimientos necesarios para llevar
a cabo el proyecto. El producto de software se entrega en iteraciones; en cada

iteracion se crea nuevas funcionalidades o se modifica las que el cliente solicite.
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La metodologia Scrum establece tres roles para una correcta organizacion: el
Scrum Master, el Product Owner y los Developers. EI Scrum Master se asegura
que el equipo de desarrollo adopte la metodologia; es el lider, pero no gestiona
el desarrollo del software. ElI Product Owner representa a los interesados en el
producto de software, debe gestionar la lista de funcionalidades requeridas o
Product Backlog. Los Developers son responsables de convertir el Product

Backlog, en iteraciones funcionales del producto de software.

Los Artefactos de una metodologia se definen como productos de las actividades
del marco de trabajo que brinda orientacion y transparencia al desarrollo. Los
artefactos de la metodologia Scrum son: Product Backlog, Sprint Backlog,

Monitoreo de Progreso, e Incremento.

El Product Backlog es una lista de los requerimientos que el Product Owner
define, actualiza y ordena. Esta lista tiene como caracteristica particular que esta
ordenada por valor, riesgo, prioridad y necesidad. El Product Backlog nunca esta

terminado, pues la lista evoluciona durante el desarrollo del proyecto.

El Sprint Backlog es un subconjunto del Product Backlog y sirve como
planificacion para desarrollar el Incremento del producto. Como resultado de que
en el Product Backlog esta ordenado por prioridad, en el Sprint Backlog se enlista
los requerimientos mas prioritarios del Product Backlog y con los requerimientos

que quedaron por desarrollar en el Sprint anterior.

Una vez definido, el Sprint Backlog debe ser aceptado por los Developers. El
Sprint Backlog pertenece y solo puede ser modificado por los Developers. Los
requerimientos adicionales que aparecen durante el desarrollo deben ser
incluidos en el Product Backlog y desarrollados en el siguiente Sprint, si su

prioridad asi lo indica.
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El Monitoreo de Progreso es la suma del trabajo que falta por desarrollar en el
Sprint. Este monitoreo se puede realizar en cualquier momento, lo que posibilita
al Product Owner evaluar el avance del desarrollo. Los Developers deben
actualizar constantemente el estado de los requerimientos que tienen asignados

para que el monitoreo sea actual y preciso.

El Incremento es la suma de todos los items desarrollados y funcionales en el
Sprint Backlog. Si hay items incompletos deben ser agregados nuevamente al
Product Backlog con una prioridad alta para que sean incluidos en el préximo
Sprint. La suma de items terminados es el producto de software por entregar.

En la metodologia Scrum existe un evento principal llamado Sprint, considerado
como un proyecto independiente donde se crea una version utilizable del

producto, en otras metodologias se lo conoce como Incremento.

El Sprint esta conformado por las siguientes actividades: la reunién de Sprint

Planning, el Daily Scrum, el desarrollo y el Sprint Review.

En el Sprint Planning se establece qué se va a entregar y como se lograra. Esta
actividad dura ocho horas para un Sprint de un mes. Si el Sprint tiene una

duraciéon menor, se asigna el tiempo de manera proporcional.

El Daily Scrum es un evento de los Developers de quince minutos, se realiza
cada dia con el fin de exponer lo que se ha desarrollado desde la ultima reunion;

lo que se hara antes de la siguiente; y los inconvenientes que se han presentado.

El Sprint Review acontece al final del Sprint y su duracién es de cuatro horas
para un proyecto de un mes. El Product Owner inspecciona lo que se desarrollo,

identifica lo que hace falta y comenta acerca del Product Backlog; los Developers
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narran los obstaculos encontrados y cémo fueron solucionados; asimismo,

exponen el producto de software y su funcionamiento.

Seleccion de metodologia para el desarrollo

Las metodologias tradicionales de desarrollo de software enfatizan en el control
riguroso del proceso mediante definicion de roles, actividades y artefactos,
ademas de una documentacion detallada de las actividades que se realizan.
Estas metodologias han sido necesarias y efectivas en proyectos de gran
magnitud. Sin embargo, no resultan ser las mas convenientes para los proyectos
mas flexibles que exigen disminuir considerablemente los recursos y tiempos de

desarrollo, pero manteniendo una alta calidad del producto de software.

Segun se ha visto, en la ingenieria de software no existe un enfoque ideal, la
seleccion de una metodologia de desarrollo depende del tipo de software, de las

personas y de la estructura organizacional.

Por estar especialmente orientada para proyectos flexibles, el autor ha
considerado una metodologia agil como base para el desarrollo del sistema de
informacion, ya que constituye una solucién a medida para este entorno y aporta
una estructura simplificada de trabajo, sin renunciar a las practicas esenciales

para asegurar la calidad del producto de software.

Asimismo, para hacer el proceso de desarrollo iterativo y tener como resultado
un software completo, el autor ha considerado combinar la metodologia agil de
base con un modelo tradicional de proceso evolutivo, asi el desarrollo seria mas

barato y facil de realizar cambios en el software conforme éste se va disefiando.

La combinacién del paradigma de hacer prototipos con una metodologia agil
tiene varias ventajas. El prototipo genera una idea de disefio y los
desarrolladores no empiezan desde cero, ademas de que posibilita que los
componentes sean reutilizados; asimismo, permite generar casos de prueba
facilmente y realizar una validacion rapida del producto final; de igual manera,
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esta combinacion permite al cliente tener una idea sobre qué esperar como
producto final. (Tanvir, Safdar, Tufail, & Qamar, 2017)

Por lo dicho anteriormente, se ha seleccionada como base del proyecto la
metodologia agil de Scrum y la metodologia tradicional de Modelo por Prototipos.
La combinacion de ambas metodologias contribuye a una aplicacion de optimos
resultados, ya que el modelo de prototipos le permite al cliente palpar de mejor
manera los avances del desarrollo y solicitar correcciones en base a lo que
prueba, y la metodologia Scrum optimiza el tiempo que se usa en reuniones y

hace participe al cliente del proceso mejorando el andlisis de los requerimientos.

En la ilustracion 8 se grafica la combinacién de la Metodologia Scrum con el
Modelo por prototipos:

Sprint Backlog:

Caracteristicalz)

azignadas para ol

C] Al final del sprint
56 presenta el
@ » Producto Backlog: prototipo al cliente

Caracteristicag del producto
C] que desea el cliente con prioridad

llustracién 8: Scrum y Modelo de Prototipos

sl sprint

ESTUDIO DE GESTION DE INVENTARIO

El inventario es la relacion de los bienes que disponen, clasificados segun

familias y categorias y por lugar de ocupacion. (Meana, 2017)
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Cabe mencionar que el inventario puede componerse de varios de productos de
diferentes caracteristicas, por lo cual que fundamental para una empresa llevar
una correcta gestion de este, ya que como indica Antonia Cruz en su libro
“Gestion de inventarios”: “el inventario se fundamenta y esté relacionado con dos
funciones basicas en la empresa y su logistica, el aprovisionamiento y
distribucion”. Esta aseveracion se centra en que, si una empresa no gestiona su
inventario adecuadamente, no podra aprovisionarse adecuadamente ni cumplir

con el tiempo, demanda vy distribucion de su producto.

Objetivos del inventario

Miguel Angel Ladron expone que el inventario debe perseguir cuatro objetivos

principales:
e Reducir los riesgos manteniendo los stocks de seguridad en la empresa

¢ Reducir los costos, mediante la programacién de compras y produccién

de la empresa de forma mas eficiente.

¢ Reducir las variaciones entre la oferta de la empresa y la demanda de los

clientes

¢ Reducir los costos de distribucion del producto, mediante la programacién

del transporte.

Asimismo, Ladrén nos advierte que hay 3 conceptos que suelen confundirse por
el hecho de estar relacionados, sin embargo, cada uno represente algo distinto
a pesar de complementarse en conjunto. Estos son inventario, stock y

existencias,

Inventario
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Independientemente de la naturaleza que contenga, consiste en una lista

ordenada y valorada de los productos que posee la empresa.

Stock

Son los bienes o productos de la empresa que necesitan ser almacenados para

Su venta o integracion al proceso de fabricacion.

Existencia

Finalmente, son aquellos productos que forman parte del stock y pueden ser

clasificados por varios criterios.

Tipos basicos de inventario

Una vez que se tiene en claro esto, Pedro Meana nos explica que el inventario
puede tener muchas clasificaciones y tipos de inventario, sin embargo, entre las

mas basicas se encuentran:
e Materias primas: Son las que conformaran los productos fabricados.

e Productos semiterminados: son fabricados por la empresa, pero no
comercializados a usuario final sin antes pasar por un ensamble o

transformacion.

e Productos terminados: fabricados por la empresa y destinados a los

usuarios finales.

Antonia Cruz por su parte complementa estas clasificaciones adicionando las

siguientes:

e Mercaderias: Son productos adquiridos por la empresa y destinados a la

venta sin transformacion.
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e Otros aprovisionamientos: Productos, que no representan parte del
producto como tal, pero estan relacionados con la produccion o

distribucion (combustible, embalajes, envases, repuestos, etc.)

e Productos en curso: Se encuentran en fase de formacion o transformacion

en un centro de actividad al cierre de operacion.

Gestion de inventario.

Javier Lépez indica que, para una correcta gestién de inventario, es necesario

tomar en cuenta las siguientes variables:

e Tiempo: Considerar el tiempo que toma la entregar del proveedor, la

realizacion de los pedidos, la recepcion en el almacén, etc.

e Demanda: La prevision de necesidad futura de los productos mejorara la

gestion y disponibilidad del inventario.

e Costos: Los gastos de adquisicién, instalaciones, vigilancia, etc.

Tipos inventarios detallados

En conjunto con la gestidon de inventario, se van desarrollando clasificaciones

mas detalladas segun las funciones y necesidades de cada giro de negocio.

Antonia Cruz nos indica que pueden surgir en base a diferentes caracteristicas,

por ejemplo:
e Segun el momento
o Inventario inicial

o Inventario final
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e Segun la periodicidad
o Inventario intermitente
o Inventario perpetuo
e Segun laforma
o Inventario de materias primas
o Inventario de productos en fabricaciéon o en curso
o Inventario de productos terminados
o Inventario de suministros de fabrica
o Inventario de mercancias
e Segun lafuncién
o Inventario de transito
o Inventario de ciclo
o Inventario de seguridad
o Inventario de prevision
o Inventario de desacoplamiento
e Otros tipos
o Inventario fisico
o Inventario minimo
o Inventario maximo
o Inventario disponible

o Inventario en linea

Criterios de elaboracién de inventarios



Temporal: Respecto al tiempo de realizacion de la toma de inventario, se
debe realizar inventario minimo un afio, sin embargo, existen empresa
que pueden hacerlo bimensual o trimestral, para llevar un control mas
estricto, al contrario, otras lo realizarian de manera semestral, pues puede

requerir mucho esfuerzo y recursos.

Ciclico o rotativo: en este se hace el recuento constante del stock sin
necesidad de paralizar la actividad normal de la empresa.

Por familias: esto se realiza mediante la agrupacién de productos en
familias o categorias determinadas por la empresa. Por ejemplo, jabones,

detergentes, desinfectantes, etc.

Por estanterias: Consiste en centrarse la organizacién de productos en
segun conveniencia determinada por el giro de negocio. Por ejemplo, los
supermercados, ponen los productos no relacionados o que generan
menos ganancia en la parte inferior de las perchas, quedando fuera de la
visibilidad natural del cliente.

ESTUDIO DE GESTION IMPORTACIONES

El comercio internacional es el intercambio de bienes econdmicos que se realiza

ente empresas o personas de dos o mas paises. (Urrosolo & Martinez, 2018).

Huesca indica que “un departamento de comercializacién internacional debe
estar bien estructurado, atendiendo a las necesidades de la naturaleza de los
productos que comercializa para poder desempenarse de forma adecuada”, por
tal razOn es necesario conocer que exactamente representa una importacion y

SUS pProcesos.

La importacién es una estrategia de mercados internacionales que poco se
busca desarrollar, pero que sin duda alguna es una parte importante que le
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permite a cualquier nacidn acercarse los adelantos tecnoldgicos de otros paises,

y una de las areas con beneficios invaluables es el area médica. (Huesca, 2012)

Para realizar operaciones de comercio internacional una empresa, debera contar
con las licencias y permisos adecuados que emitirdn entidades gubernamentales
que variaran de pais en pais. En Ecuador la entidad encargada de esto es la
SENAE.

La SENAE indica en su pagina que antes de importar, hay que cumplir una seria

de pasos, los cuales estan diagramados en el siguiente grafico.

Pasos previos a la
importacion

Tramites de

desaduanizacion de
mercancias

=

Conocer restrincciones

]

Obtencion del
Certificado Digital
para firma

electrénica (Token)

Declaracion de Importacion.

El Banco Central de Ecuador -

Instalacion del
Ecuapass

Para tal efecto se cuenta
con un Navegador
basado en Mozilla
Firefox, permite instalar
y configurar
complementos
necesarios de JAVA,
Flash Player y PKI
automadticamente, a fin
de poder acceder a
Ecuapass de manera
inmediata.

informdtico
aduanero

Las personas naturales o
Juridicas, ecuatorianas o
extranjeras radicadas en
el pais deben registrarse
como importador en el
sistema Ecuapass.

importacion, se ingresaa la
consulta del arancel, ubicada
en el sistema Ecuapas.

de productos a Contar con la asesoriay
importar servicio de Agentes de
* i Aduanas autorizados por
[0S Registro de . Sicae
Para conocer si el producto a - :
= Importador en importar estd suletoa Transmitir la declaracion
é sistema restricciones o es de prohibida aduanera de importacion

(DAI)

www.bce.fin.ec www.aduana.gob.ec/sen

ae-browser-descargas/

llustracién 9: Pasos previos para la importacion

Una vez que se ha cumplido con los requisitos, ya se puede realizar las

negociaciones con el agente externo que exporta los productos que se requieren.

Sin embargo, para poder recibir la importacién hay que cumplir con un proceso

de desaduanizacion, acompafiado de los documentos de soporte

correspondiente y la gestion de un agente de aduanas.

TERMINOS DE REFERENCIA
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Para facilitar la comprension del siguiente proyecto es necesario contar con
definiciones basicas de salud, psicologia y sistemas de informacion, por tal

motivo, las mismas se detallan a continuacion:

Software

Conjunto de programas, instrucciones y reglas informaticas para ejecutar ciertas

tareas en una computadora. (Real Academia de la Lengua Espafiola, 2020)

Sistemas de Informacion

Un sistema de informacion se puede definir técnicamente como un conjunto de
componentes relacionados que recolectan (o recuperan), procesan, almacenan
y distribuyen informacién para apoyar la toma de decisiones y el control en una

organizacion. (Instituto Tecnoldgico de Sonora, 2019)

Sistema de gestion de almacenes (WMS)

Un sistema de gestion de almacenes es una aplicacion de software que da

soporte a las operaciones diarias de un almacén.

Importaciéon

Es la accidon de ingresar mercancias extranjeras al pais cumpliendo con las
formalidades y obligaciones aduaneras, dependiendo del REGIMEN DE
IMPORTACION al que se haya sido declarado. (Servicio Nacional de Aduana del
Ecuador, 2020)

Aduana
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Oficina publica, establecida generalmente en las costas y fronteras, donde se
controla el movimiento de mercancias sujetas a arancel, y se cobran los

derechos que estas adeudan. (Real Academia de la Lengua Espafiola, 2020)

Régimen Aduanero

Un régimen aduanero es una modalidad de importacion o exportacion orientada
a darle un destino aduanero especifico a una mercancia, de acuerdo con la

Declaracion Aduanera presentada.

Incoterms

Los incoterms son reglas elaboradas por la Camara de Comercio Internacional
que se utilizan en los contratos de compraventa internacional. Su nombre
proviene de international commercial terms (términos internacionales de
comercio). Estos términos se emplean para determinar en qué momento de la
compra se transmite el riesgo sobre la mercancia y las responsabilidades del
comprador y vendedor. (L6pez Cabia, 2020)

FOB (Free on Board)

Las siglas en inglés de este concepto hacen referencia a la naturaleza de este
tipo de acuerdo comercial. De este modo, el vendedor se ocupa de la mercancia
desde su origen hasta su entrega en el puerto de origen o salida. (Sanchez

Galan, Economipedia - Incoterm CIF - Definicién, 2020)

CIF (Cost, Insurance and Freight)

El esquema béasico del CIF supone que, por medio de este incoterm, sea la

compania oferente la que corra a cargo de los costes de envio, transporte y
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seguro de los bienes hasta su llegada al puerto de destino. (Sanchez Galan,

Economipedia - Incoterm FOB - Definicion, 2020)

CFR (Cost and Freight)

Las siglas de esta denominacién responden a que los gastos relativos a la
operacion de compraventa son repartidos entre vendedor (encargado del
transporte y gastos relativos) y el comprador (responsable del seguro a contratar
para el envio). El vendedor no estara obligado en esta modalidad a hacerse

cargo de los costes de seguro de envio. (Sanchez Galan, 2020)

Aforo

Es el acto de determinacion tributaria a cargo de la Administracion Aduanera y
se realiza mediante la verificacion electronica, fisica o documental del origen,
naturaleza, cantidad, valor, peso, medida y clasificacion arancelaria de la
mercancia. (ASAMBLEA NACIONAL, 2019)

Agente Aduanero

Persona autorizada por la aduana o habilitada ante ésta por la autoridad
competente, para despachar mercaderias por cuenta ajena. También llamado
Agente Aduanal o Aduanero, Despachante de Aduana, Corredor Aduanero.
(Mondragoén, 2017)

HERRAMIENTAS DE CONSTRUCCION APLICACION

Se describen las herramientas que se utilizaran tanto para el desarrollo como

para la implementacion:

CentOS 7
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La distribucion de CentOS Linux es una plataforma estable, predecible,
administrable y reproducible derivada de las fuentes de Red Hat Enterprise Linux
(RHEL). (The CentOS Project, 2021)

Es una distribucién de Linux derivada del Red Hat y esta orientada a trabajar en

servidores dedicados.

Apache Web Server

El Proyecto del servidor HTTP Apache es un esfuerzo por desarrollar y mantener
un servidor HTTP de cédigo abierto para sistemas operativos modernos,
incluidos UNIX y Windows. El objetivo de este proyecto es proporcionar un
servidor seguro, eficiente y extensible que proporcione servicios HTTP en
sincronia con los estandares HTTP actuales. (The Apache Software Foundation,
2021)

Apache es un servicio para levantar paginas y aplicaciones web, la Gltima version

estable de Apache es la 2.4.x

PHP

PHP es un lenguaje de scripting de uso general popular que es especialmente

adecuado para el desarrollo web.

Rapido, flexible y pragmético, PHP potencia todo, desde su blog hasta los sitios
web mas populares del mundo. (PHP, 2021)

La ultima version estable de php es 7.4.20

Laravel

Laravel es un marco de trabajo web (framework) con una sintaxis elegante y
expresiva. (LARAVEL, 2021)
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Es un conjunto estandarizado de conceptos, practicas y criterios para agilitar el

desarrollo web con el lenguaje PHP

Bootstrap

Bootstrap es el marco CSS mas popular para desarrollar sitios web receptivos y
moéviles. (W3SCHOOLS, 2021)

Es un conjunto estandarizado de conceptos, practicas y criterios para agilitar el

desarrollo de front-end web.

MariaDB

MariaDB Server es uno de los servidores de bases de datos mas populares del
mundo. Esta hecho por los desarrolladores originales de MySQL y se garantiza

gue seguira siendo de cbdigo abierto. (MariaDB Foundation, 2021)

Visual Studio Code

Visual Studio Code es un editor de cédigo redefinido y optimizado para crear y

depurar aplicaciones web y en la nube modernas. (Microsoft, 2021)

TCPDF

TCPDF es una libreria PHP gratuita de codigo abierto para generar documentos
PDF. (TCPDF, 2021)

Chart.js

Chart.js es una libreria PHP gratuita de cédigo abierto para generar reportes

estadisticos que incluyen gréficos de distintos tipos.
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Laravel Excel

Laravel Excel es una libreria PHP gratuita de codigo abierto para generar y

exportar informacion en formatos xlIs, xIsx y csv.
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CAPITULO Il: MARCO METODOLOGICO
Enfoque de lainvestigacion

En el presente proyecto tuvo una investigacion descriptiva ya que para poder
tener lugar fue necesario recopilar, analizar y evaluar los procesos de inventarios
e importaciones para establecer los que ayudaran a optimizar la funcionalidad

de los médulos que se van a desarrollar.

Por otro lado, también cuenta con un enfoque cuantitativo ya que con base en
las entrevistas a realizar se planea establecer los requerimientos y necesidades
de los departamentos para optimizar mejor los procesos y reducir el tiempo que

conllevan los mismos

Variables

La variable dependiente son las operaciones de inventarios e importaciones
puesto que depende de las tecnologias informaticas para optimizar el

desempeiio de los departamentos de inventario e importaciones.

La variable independiente son los modulos del sistema de informacion puesto
que es la variable sobre la cual se tiene control. El sistema de informacion
generard una mejora en los departamentos de inventario e importaciones pues
optimizara el tiempo y esfuerzo que conllevan las operaciones de estos
departamentos mediante analisis especializados y reducira las paralizaciones en

la operatividad gracias a la implementacion de tecnologias mas actualizadas.

Universo y muestra

El universo a tomar en cuenta es el de los empleados que operan en los
departamentos de importaciones, inventario y gerencia de operaciones de la
compafilia TRACTODIESEL, ubicada en la via Daule km 7.5 de la ciudad de

Guayaquil. La cantidad de colaboradores corresponde a 8 personas que
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conocen los procedimientos que se realizan y que serian los usuarios de los

modulos a elaborar.

La muestra, al ser un universo tan pequefio, sera en base al cargo y el
conocimiento respecto a las operaciones de los departamentos, tomandose en
cuenta principalmente a los jefes y coordinadores mediante entrevistas y

encuestas.

Métodos

Para mejor claridad de las necesidades de los departamentos de bodega e
importaciones se realiz6 una entrevista a los jefes dichos departamentos y con
el coordinador de sistema de la empresa. Con esta se pudo determinar los
problemas principales que presenta el sistema actual, el cual nos comentan jefes
gue estan relacionados principalmente al tiempo de respuesta y errores
constantes que arroja al momento de usarlo, causando esto un retraso fuerte en

la operatividad.

Ademas, se realiz6 una observacion minuciosa de los procesos, con la cual se
dejaron establecidos la situacion actual de estos, en la cual se evidencia que al
momento de requerir un producto la basqueda en los galpones se dificulta para
los recursos que tienen poco tiempo laborando en la empresa al no poder

consultar la ubicacion exacta.

Para el presente proyecto siguiendo la metodologia Scrum de la cual se explican

las etapas que se ejecutaron:

1. Asignacion de Roles: en esta etapa entregan responsabilidad a los
participantes del proyecto siendo los mas importantes los siguientes:
a. Product Owner: quien sera el encargado de velar por las

necesidades del cliente o empresa, el mismo debe tener un
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panorama claro de las necesidades y lo que espera conseguir con
el proyecto a ejecutar.

b. Development Team / Developer: Es el que llevara a cabo el
trabajo o desarrollo para alcanzar las metas del proyecto y
satisfacer las necesidades del cliente.

c. Scrum Master: Sera el responsable de guiar a todos los demas
miembros del proyecto durante la ejecucion del mismo siendo nexo
entre el cliente y el equipo de desarrollo para eliminar cualquier
situacion que retrase o frene la ejecucion del mismo.

2. Historias de Usuario
Las historias de usuario son explicaciones generales e informales que
surgen de reuniones pequefias con los usuarios para que el equipo de
desarrollo pueda definir y entender las funcionalidades requeridas desde

la perspectiva del usuario final.

3. Product Backlog
La definicion del producto backlog es simplemente una lista de todas las
cosas que necesitan ser realizadas dentro del proyecto. (Scrum Institute,
2021)

4. Sprints
Los sprints no es nada mas que las pequefias tareas que conforman el
producto backlog, son periodos de tiempo pequefios que tienen
establecidas tareas que se deben realizar para cumplir con toda la lista
del producto backlog.

Al final de cada sprint suelen realizarse pruebas para validar las

funcionalidades implementadas.

Asignhacion de Roles
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Una de las partes fundamentales de la metodologia Scrum consiste en definir los
roles para un correcto desempefio del equipo. A continuacion, se describen los
roles que se usaron en el proyecto.

Tabla 1: Roles de Scrum

ROL RESPONSABLE
Product Owner Henrry San Lucas
Scrum Master José Luis Soto
Developer José Luis Soto

Fuente: Elaboracién propia, 2021

El producto Owner

Una vez establecidos se mantuvieron 6 reuniones con el Product Owner y los
responsables de cada departamento, en las cuales se pudieron establecer para
las historias de usuarios segun la funcionalidad y rol de tal forma que se tengan

mas claro los procesos que se manejan en cada departamento.

Reunién Primera

La primera reunién se tuvo el coordinador de sistemas de la compafiia Henrry

San Lucas y se obtuvieron los siguientes requerimientos:

Requerimientos

Requerimientos Funcionales

Los requerimientos funcionales, sirven para determinar las funciones que el
sistema debe efectuar con base de determinados escenarios.

Tabla 2: Req. Funcionales Autenticacion de usuario

Descripcion Autenticacion de usuario
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Precondicion

Ninguna

Entrada Nombre de usuario y contrasefia
Proceso Autentificacion de usuario
Salida Ingreso a los mdédulos o error de autenticacion

Fuente: Elaboracion propia, 2021

Tabla 3: Req. Funcionales: Ingreso y modificacion de productos

Descripcion

Registro y modificacion de productos

Precondicion

Rol de asistente/jefe de inventario

Entrada Cadigo principal, codigo interno, nombre principal,
nombre alterno, precio de compra, precio de venta.

Proceso Registro de producto

Salida Mensaje de aceptacion o de error

Fuente: Elaboracion propia, 2021

Tabla 4: Req. Funcionales: Eliminacion de productos

Descripcion

Eliminacién de productos

Precondicion

Rol de jefe de inventario

Entrada Cadigo principal de producto
Proceso Eliminacién de producto
Salida Mensaje de aceptaciéon o de error

Fuente: Elaboracion propia, 2021

Tabla 5: Req. Funcionales: Ingreso y modificacion de importacion

Descripcion

Ingreso de importacion

Precondicion

Rol de asistente/jefe de importaciones

Entrada Lista de producto importaciones
Proceso Ingreso y modificacion de importacién
Salida Mensaje de aceptacion o de error
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Fuente: Elaboracion propia, 2021

Tabla 6: Req. Funcionales: Eliminacion de importaciones

Descripcion

Eliminacién de ficha importacion

Precondicion

Rol de jefe de importacion

Entrada NUmero de importacion
Proceso Eliminacién de importaciones
Salida Mensaje de aceptacion o de error

Fuente: Elaboracion propia, 2021

Tabla 7: Req. Funcionales: Generacién de Reportes

Descripcion

Generacion de reportes

Precondicion

Rol de jefe de &rea, asistente de area

Entrada Nombre y fecha de reportes
Proceso Generacion de reportes
Salida Reporte

Fuente: Elaboracion propia, 2021

Tabla 8: Req. Funcionales: Mantenimiento ingreso de opciones

Descripcion Mantenimiento ingreso opciones
Precondicién Ninguna

Entrada Nombre de opcidn a ingresar
Proceso Mantenimiento ingreso opciones
Salida Mensaje de aceptacion o de error

Fuente: Elaboracion propia, 2021

Requerimientos No Funcionales

Los requerimientos no funcionales, como indica su nombre, son requerimientos
gue no se relacionan directamente con los servicios especificos que el sistema
entrega a sus usuarios. Pueden relacionarse con propiedades emergentes del
sistema, como fiabilidad, tiempo de respuesta y uso de almacenamiento.
(Sommerville, 2015)
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Tabla 9: Req. No Funcionales

Rendimiento

La carga del sistema no debe demorar méas de
20segundos

Seguridad Para el acceso a los médulos, se debe contar con
un sistema de acceso basado en roles

Fiabilidad La informacién mostrada en las tablas o reportes
debe ser 100% acorde a la informacién ingresada

Disponibilidad Los modulos desarrollados deben disponible el
99.6% del tiempo con conexién a internet.

Portabilidad Debe tener compatibilidad con los navegadores
Firefox, Chrome y Edge.

Usabilidad La interfaz debe ser amigable con el usuario e
intuitiva para reducir los tiempos de capacitacion

Software Base de datos MariaDB

Apache
PHP
Laravel 6

Bootstrap

JQuery

Fuente: Elaboracion propia, 2021

Reunion Segunda

La segunda reunién tuvo lugar nuevamente con el coordinador de sistemas de

la compafiia, en esta ocasion se levantaron las historias de usuarios

correspondientes a las tecnologias y seguridades légicas que necesitaria la

aplicacion. Se detallan las historias a continuacion:

Historias de Usuarios Reunién 2

Tabla 10: Historia de Usuario HU0O01

41



TITULO

HUOO1 - REQUISITOS TECNICOS DE LA
HERRAMIENTA

COMO Administrador del sistema

QUIERO Que el sistema sea desarrollado para entorno web con
tecnologias actuales y conocidas.

PARA Facilitar el acceso y permitir nuevos desarrollos.

CRITERIOS e Desarrollado en PHP

B(E:EPTACION e Debe correr en Apache.

e Debe usar CSS y JavaScript para que sea
interactivo.

e Debe ser compatible con los navegadores Firefox,
Edge y Chrome.

Fuente: Elaboracién propia, 2021

Tabla 11: Historia de Usuario HU002

TITULO HUOO2 - BASE DE DATOS

COMO Administrador del sistema

QUIERO Que la informacion se almacene en una base de datos
PARA Facilitar el almacenamiento y el acceso a la informacion
CRITERIOS e La base de datos debe ser implementada con

DE MariaDB o MySQL

ACEPTACION

e Cada tabla debe tener un campo de ID Unico.

Fuente: Elaboracién propia, 2021

Tabla 12: Historia de Usuario HUOO3

TITULO HUOO3 - IMAGEN DEL SISTEMA

COMO Usuario del sistema

QUIERO Visualizar que el sistema se identifique con la imagen
de la compafia

PARA Lograr pertenencia hacia la compafia
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CRITERIOS
DE
ACEPTACION

e Colores de rojo, negro y gris deben predominar.

e En las ventanas debe estar el logo de la compafiia.

Fuente:

Tabla 13: Historia de Usuario HU0O04

TITULO HUOO4 - PANTALLA DE ACCESO

COMO Administrador de sistemas

QUIERO Necesito que los usuarios accedan con usuario y
contrasefia

PARA Segmentar los accesos a las funcionalidades y evitar
posibles fugas de informacion

CRITERIOS e Los campos de usuario y contrasefia solo deben

DE permitir el uso de caracteres alfanumeéricos.

ACEPTACION

e El campo contrasefa debe ocultar los caracteres
que se estan ingresando.

e Si el usuario o contrasefia son incorrectos, debe
mostrarse el mensaje “Por favor verifique sus
credenciales, usuario y/o contrasefia incorrectos.

e Si el campo usuario o contrasefia estan vacios,
debe mostrarse el mensaje: “Es necesario ingresar”

Fuente: Elaboracién propia, 2021

Tabla 14: Historia de Usuario HUOO5

TITULO HUOOS - PANTALLA GENERAL
COMO Usuario del sistema
QUIERO Quiero contar con una interfaz amigable e intuitiva
PARA Para facilitar el uso de la herramienta y la adaptacion de
los usuarios.
CRITERIOS e Debe contar con menu donde pueda visualizar
DE todas las funcionalidades de los modulos.
ACEPTACION _ B N
e Mostrar la informacion con un tamafio adecuado.

Fuente: Elaboracion propia, 2021
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Tabla 15: Historia de Usuario HUO06

TITULO HUOO6 - MENU DESPLEGABLE

COMO Usuario del sistema

QUIERO Quiero que exista un menu persistente

PARA Para acceder de manera rapida a las funcionalidades
del sistema

CRITERIOS ¢ El menu debe estar siempre visible

R(E:EPTACION e Debe contar con iconos que permitan el facil

reconocimiento de cada funcionalidad

Debe tener submenus segun las tareas de cada
funcionalidad.

El menu debe permitir el acceso mediante el nivel
de usuario.

Las funcionalidades no permitidas no deben
mostrarse.

Fuente: Elaboracién propia, 2021

Reunidén Tercera

La tercera reunion se dio con la coordinadora de importaciones, Veronica

Briones, esta nos sirvid para caracterizar los procesos del departamento y

también se establecieron

historias de wusuario para

funcionalidades que necesita el modulo.

Historias de Usuarios Reunién 3

Tabla 16: Historia de Usuario HUQ12

TITULO HUO12 - INGRESO DE IMPORTACIONES
COMO Usuario del médulo de importaciones

QUIERO Ingresar las importaciones que se han realizado
PARA Para tener un detalle de los productos comprados

las principales
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CRITERIOS
DE
ACEPTACION

Debe contar con los campos: CODIGO PRINCIPAL,
CODIGO INTERNO, NOMBRE PRINCIPAL
NOMBRE ALTERNATIVO, MARCA, LINEA,
CATEGORIA, SUBCATEGORIA, PRECIO,
IMAGEN, UNIDADES

Tabla 17: Historia de Usuario HUO13

TITULO HUO13 - CONSULTA DE IMPORTACIONES

COMO Usuario del modulo de importaciones

QUIERO Visualizar las importaciones que han sido ingresados en
el modulo

PARA Utilizar la informacién que se ingresé.

CRITERIOS e Debe mostrarse una lista paginada de productos.

R(E:EPTACION e Los productos de la lista deben mostrar el CODIGO

PRINCIPAL, CODIGO INTERNO, NOMBRE
PRINCIPAL, NOMBRE ALTERNATIVO, MARCA,
PRECIO E IMAGEN, STOCK,
UBICACION/PERCHA, IMAGEN DE UBICACION

Los productos de la lista deben contar con un botén
para visualizar la ficha completa del producto.

Los productos de la lista deben contar con botones
para modificar y eliminar el producto.

Los productos de la lista deben contar con un botén
para visualizar la ubicacién del producto en las
bodegas.

Fuente: Elaboracién propia, 2021

Tabla 18: Historia de Usuario HU014

TITULO HUO014 - MODIFICACION DE IMPORTACIONES
COMO Usuario del modulo de importaciones

QUIERO Modificar las importaciones ingresadas

PARA Corregir errores o ingresar informacion adicional
CRITERIOS

DE

ACEPTACION
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Fuente: Elaboracién propia, 2021

Tabla 19: Historia de Usuario HUO15

TITULO HUO15 - ELIMINACION DE IMPORTACIONES

COMO Jefe de inventario

QUIERO Eliminar las importaciones ingresadas

PARA Eliminar las importaciones que fueron ingresadas
duplicadas o por error.

CRITERIOS

DE

ACEPTACION

Fuente: Elaboracién propia, 2021

Reunién Cuarta

Historias de Usuarios Reunioén 4

La cuarta reunion se dio con la coordinadora de bodega, Karina Cedefio, quien

detall6 al minimo los procesos del departamento y ayudo a establecer historias

de usuario el médulo de inventario.

Tabla 20: Historia de Usuario HUOO7

TITULO HUOO7 - INGRESO DE PRODUCTOS

COMO Jefe de inventario

QUIERO Ingresar los productos que formaran parte del inventario

PARA Para almacenar informacion de mi stock de manera

organizada

CRITERIOS e Debe contar con los campos: CODIGO PRINCIPAL,

DE CODIGO INTERNO, NOMBRE PRINCIPAL

ACEPTACION NOMBRE ALTERNATIVO, MARCA, LINEA,
CATEGORIA, SUBCATEGORIA, PRECIO,
IMAGEN, UNIDADES
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Tabla 21: Historia de Usuario HUOOS8

TITULO HUOO8 - CONSULTA DE PRODUCTOS

COMO Usuario del modulo de inventario

QUIERO \/_isualizar los productos que han sido ingresados en el
sistema

PARA Utilizar la informacion que se ingreso.

CRITERIOS e Debe mostrarse una lista paginada de productos.

R(E:EPTACION e Los productos de la lista deben mostrar el CODIGO

PRINCIPAL, CODIGO INTERNO, NOMBRE
PRINCIPAL, NOMBRE ALTERNATIVO, MARCA,
PRECIO E IMAGEN, STOCK,
UBICACION/PERCHA, IMAGEN DE UBICACION

e Los productos de la lista deben contar con un botén
para visualizar la ficha completa del producto.

e Los productos de la lista deben contar con botones
para modificar y eliminar el producto.

e Los productos de la lista deben contar con un botén
para visualizar la ubicacién del producto en las
bodegas.

Fuente: Elaboracién propia, 2021

Tabla 22: Historia de Usuario HUO09

TITULO HUO009 - MODIFICACION DE PRODUCTOS
COMO Jefe de inventario

QUIERO Modificar los productos ingresados

PARA Corregir errores o ingresar informacion adicional
CRITERIOS

DE

ACEPTACION

Fuente: Elaboracién propia, 2021

Tabla 23: Historia de Usuario HUO10

TITULO

HUO10 - ELIMINACION DE PRODUCTOS

COMO

Jefe de inventario
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QUIERO Eliminar los productos ingresados

PARA Eliminar los productos que fueron ingresadas
duplicadas o por error.

CRITERIOS

DE

ACEPTACION

Fuente: Elaboracién propia, 2021

Tabla 24: Historia de Usuario HU011

TITULO HUO11 - AGREGAR STOCK

COMO Como usuario del médulo de inventario

QUIERO Agregar stock a los productos existentes

PARA Tener un detalle real de los productos ingresados en las
bodegas

CRITERIOS e Debe existir un cuadro de texto donde se ingrese el

DE cadigo principal del producto

ACEPTACION

e Deber existir un cuadro de texto donde se ingrese
el numero de unidades

Fuente: Elaboracion propia, 2021

Reunidén Quinta

La quinta reunion sirvidé para establecer las historias de usuario respecto a los

reportes que debe generar el sistema y los mantenimientos de los usuarios

Historias de Usuarios Reunién 5

Tabla 25: Historia de Usuario HU016

TITULO HUO16 - REPORTES
COMO Usuario del sistema
QUIERO Generar reportes del sistema
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PARA Elaborar informes estadisticos de la gestion del
departamento.

CRITERIOS e Solo el coordinador del departamento o su

DE asistente puede generar reportes.

ACEPTACION

Debe generarse un reporte de productos en stock y
considerando precio, cantidad, ubicacion.

Debe generarse un reporte de productos creados,
segun fecha, cddigo y usuario creador.

Debe generarse un reporte de las importaciones y
considerando precio, estado, creador, fecha de
creacion, fecha de cierre.

Debe haber un reporte de las creaciones y
modificaciones realizadas a los usuarios.

Debe haber un reporte de los usuarios que se
eliminaron.

Fuente: Elaboracién propia, 2021

Tabla 26: Historia de Usuario HUO17

TITULO HUO17 - CREACION USUARIO

COMO Usuario del sistema

QUIERO Crear usuario

PARA Dar acceso al sistema a los nuevos recursos
CRITERIOS e Debe haber campos de usuario, contrasefia,
DE nombres y apellidos.

ACEPTACION

Los campos de usuario y contrasefa solo deben
permitir el uso de caracteres alfanuméricos.

El campo contrasefa debe ocultar los caracteres
gue se estan ingresando.

Debe haber un switch para indicar si el usuario esta
activo o inactivo.

Debe existir una lista despegable para seleccionar
el nivel de usuario que se asignara.

Solo el administrador del sistema o el coordinador
del departamento podran tener acceso a esta
funcionalidad.
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Fuente: Elaboracién propia, 2021

Tabla 27: Historia de Usuario HUO18

TITULO HUO18 - CONSULTA USUARIOS

COMO Usuario del sistema

QUIERO Visualizar los usuarios ingresados

PARA Utilizar la informacion ingresada.

CRITERIOS e Los cuadros deben ser de solo lectura.
KEEPTACION e Solo el administrador del sistema o el coordinador

del departamento podran tener acceso a esta
funcionalidad.

Fuente: Elaboracién propia, 2021

Tabla 28: Historia de Usuario HU019

TITULO HUO019 - MODIFICACION DE USUARIOS

COMO Usuario del sistema

QUIERO Modificar los usuarios

PARA Corregir errores o ingresar informacién adicional
CRITERIOS e Solo el administrador del sistema o el coordinador
DE del departamento podran tener acceso a esta
ACEPTACION funcionalidad.

Fuente: Elaboracién propia, 2021

Tabla 29: Historia de Usuario HU020

TITULO HUO020 - ELIMINACION DE USUARIOS

COMO Usuario del sistema

QUIERO Eliminar los usuarios

PARA Eliminar los usuarios que fueron ingresados duplicados
O por error.

CRITERIOS e Solo el administrador del sistema o el coordinador

DE del departamento podran tener acceso a esta

ACEPTACION funcionalidad.

Fuente: Elaboracién propia, 2021
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Reunién Sexta

Finalmente, en la sexta reunién se establecio las prioridades de desarrollo

mediante la organizacion de tareas en el Product Backlog

Product Backlog

Tabla 30: Product Backlog

Id. De | Nombre Prioridad | Esfuerzo | # Sprint
Historia

HUOO1 | Requisitos Técnicos de la|1 1 1

Herramienta

HUOO2 | Base de datos 2 5 1
HUOO3 | Imagen del sistema 19 3 7
HUOO4 | Pantalla de acceso 3 4 2
HUOO5 | Pantalla general 4 3 2
HUOO6 | Menu desplegable 5 5 2
HUOO7 | Ingreso de productos 10 5 4
HUOO08 | Consulta de productos 11 4 4
HUOO09 | Modificacion de productos 12 3 4
HUO010 | Eliminacion de productos 13 1 4
HUO11 | Agregar stock 13 3 4
HUO12 | Creacion de importaciones 14 5 5
HUO13 | Consulta de importaciones 15 4 5
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HUO14 | Modificacion de importaciones | 16 3 5
HUO15 | Eliminacion de importaciones 17 1 5
HUO16 | Reportes 18 5 6
HUO17 | Creacion usuarios 6 3 3
HUO18 | Consulta usuarios 7 2 3
HUO019 | Modificacion de usuarios 8 2 3
HUO20 | Eliminacion de usuarios 9 1 3

Fuente: Elaboracién propia, 2021

Organizado el Product Backlog con las Historias de Usuario a desarrollar se

continua con la descomposicion de las historias en grupos de pequefias tareas

llamados sprints que seran ejecutados segun el orden establecido en el Product

Backlog.

Ejecucién de Sprints

Sprint 1.

En el primer sprint, abarca las historias de usuario HU0O01 y HUOO2. La duracién

del Sprint fue de 3 dias término y las tareas se encuentran detalladas en la tabla

34.

Tabla 31: Sprint 1: Sprint Backlog

base laravel 6

ID Descripcién Responsable | Tiempo /

Tarea Esfuerzo

TOO1 Preparacion del servidor | José Luis Soto | 1 hora
APACHE

T002 Instalacion de PHP y framework | José Luis Soto | 1 hora
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TO03 Configuracion de MariaDB Joseé Luis Soto | 2 horas
T004 Creacion de modelo Entidad | José Luis Soto | 6 horas
Relacion BD
TO05 Creacion de Base de datos José Luis Soto | 3 horas
TO06 Configuracion e integracion de | José Luis Soto | 2 hora
servidor web con la base de
datos.
TOO7 Pruebas del Sprint 1 José Luis Soto | 1 hora

Fuente: Elaboracién propia, 2021

El objetivo principal de este Sprint fue disefiar el modelo de la base de datos del

sistema, tanto el modelo conceptual como el fisico y generar el script para la

creacion de la base de datos en MariaDB. Asimismo, se cre6 el ambiente de

desarrollo mediante la configuracion del servidor apache y el framework Laravel

6.

El segundo Sprint tiene un alcance con las historias HU004, HUOO5, HUOOQG,

correspondiente la pantalla de acceso y dashboard. La duracién del Sprint fue de 2

dias término, las tareas se especifican en la tabla 36.

Tabla 32: Sprint 2: Sprint Backlog

modelo de la pantalla de acceso.

ID Tarea | Descripcion Responsable | Tiempo /
Esfuerzo
TOO1 Maquetacion de la vista (HTML y | José Luis Soto | 6 horas
CSS) de la pantalla de acceso.
T002 Elaboracion de controlador y | José Luis Soto | 2 horas
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TO03 Elaboracion de scripts de | José Luis Soto | 1 hora
validacion de usuarios Yy
mensajes de informacion y error

de la pantalla de acceso.

TOO04 Maquetacion de la vista (HTML y | José Luis Soto | 1 hora
CSS) de la pantalla general del

sistema.

T0O05 Elaboracion de controlador y | José Luis Soto | 1 hora
modelo de la pantalla del

sistema.

TOO7 Maquetacion de la vista (HTML y | José Luis Soto | 2 horas

CSS) de la pantalla de acceso.

TOO8 Elaboracion de controlador y | José Luis Soto | 1 hora

modelo del menu despegable.

T0O09 Elaboracion de scripts de | José Luis Soto | 2 horas
funcionalidad del menu
desplegable.

TO10 Pruebas del Sprint 2 José Luis Soto | 1 hora

Fuente: Elaboracion propia, 2021

El objetivo principal de este Sprint fue la creacion de la pantalla de acceso al

sistema, la carga de los datos del usuario que accede y el menu desplegable.

El tercer Sprint esta comprendido por la historia de usuario HU016, HUO17,
HUO018, HUO019, correspondiente al desarrollo de la interfaz y funcionalidad del
CRUD de usuarios. La duraciéon del Sprint fue de 2 dias término, las tareas se

especifican en la tabla 38.

Tabla 33: Sprint 3: Sprint Backlog
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ID Descripcion Responsable | Tiempo /
Tarea Esfuerzo
TOO1 Maquetacion de la vista (HTML y | José Luis Soto | 4 horas
CSS) de CRUD de usuarios.
T002 Elaboracion de controlador vy | José Luis Soto | 2 horas
modelo del CRUD de usuarios.
TO03 Elaboracibn de  scripts de | José Luis Soto | 1 hora
validacion de acciones y mensajes
de informacién y error en el CRUD
de usuarios.
TO04 Pruebas del Sprint 3 José Luis Soto | 2 horas

Fuente: Elaboracién propia, 2021

El objetivo principal de este Sprint fue el disefio de las interfaces y desarrollo de

los métodos correspondientes al CRUD de usuarios, se realizé el disefio de

estructura HTML y controladores del CRUD de usuarios.

El cuarto Sprint esta comprendido por la historia de usuario HU007, HUOOS,

HUO009, HUO010, correspondiente al desarrollo de la interfaz y funcionalidades del

CRUD de productos. La duracién del Sprint fue de 2 dias término, las tareas se

especifica

n en la tabla 40.

Tabla 34: Sprint 4: Sprint Backlog
ID Tarea | Descripcidn Responsable | Tiempo /
Esfuerzo
TOO1 Maquetacion de la vista (HTML | José Luis Soto | 4 horas

y CSS) de CRUD de productos.
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T002

Elaboracion de controlador y

modelo del CRUD de productos.

José Luis Soto

2 horas

TO03

Elaboracion de scripts de

validacion de acciones 'y
mensajes de informacién y error

en el CRUD de productos.

José Luis Soto

1 hora

T004

Integracion de librerias para

campo de busqueda de

autocompletada de productos.

José Luis Soto

1 hora

T0OO0S

Pruebas del Sprint 4

José Luis Soto

2 horas

Fuente: Elaboracién propia, 2021

El objetivo principal de este Sprint fue el disefio de las interfaces y desarrollo de

los métodos correspondientes al CRUD de productos, se realizé el disefio de

estructura HTML y funciones de los controladores del CRUD de productos.

El quinto Sprint estd comprendido por la historia de usuario HUO11, HUO12,

HUO013, HUO014, correspondiente al desarrollo de la interfaz y funcionalidades del

CRUD de importaciones. La duracion del Sprint fue de 2 dias término, las tareas

se especifican en la tabla 42.

Tabla 35: Sprint 5: Sprint Backlog

y CSS) de CRUD de

importaciones.

ID Tarea | Descripcidn Responsable | Tiempo /
Esfuerzo
TOO1 Maquetacion de la vista (HTML | José Luis Soto | 4 horas
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T002 Elaboracion de controlador y | José Luis Soto | 2 horas
modelo del CRUD de
importaciones.

TO03 Elaboracion de scripts de | José Luis Soto | 1 hora
validacion de acciones 'y
mensajes de informacién y error
en el CRUD de importaciones.

T004 Integracién de librerias para | José Luis Soto | 1 hora
campo de busqueda de
autocompletada de
importaciones.

TOO05 Pruebas del Sprint 5 José Luis Soto | 2 horas

Fuente: Elaboracién propia, 2021

El objetivo principal de este Sprint fue el disefio de las interfaces y desarrollo de

los métodos correspondientes al CRUD de importaciones, se realizé el disefio

de estructura HTML vy funciones de

importaciones.

los controladores del

CRUD de

El sexto Sprint estd comprendido por la historia de wusuario HUOL5,

correspondiente al desarrollo de la interfaz y funcionalidades de reporteria del

sistema. La duracién del Sprint fue de 3 dias término, las tareas se especifican

en la tabla 44.

Tabla 36: Sprint 6: Sprint Backlog

ID Tarea

Descripcion

Responsable

Tiempo /

Esfuerzo
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TOO1 Integracion de librerias para | José Luis Soto | 4 horas
elaboracion reportes

T002 Maquetacion de la vista | José Luis Soto | 4 horas
(HTML y CSS) de reportes

TO03 Elaboracion de controlador y | José Luis Soto | 3 horas
modelo de reportes

T004 Elaboracién de scripts de | José Luis Soto | 2 horas
validacion de acciones Yy
mensajes de informacion y
error en la elaboracion de
reportes.

TOO05 Pruebas del Sprint 6 José Luis Soto | 2 horas

El séptimo y ultimo Sprint estd comprendido por la historia de usuario HUOO3,

correspondiente la adecuacion de la imagen del sistema, para darle relacion con

la institucion.

Tabla 37: Sprint 7: Sprint Backlog

ID Tarea Descripcion Responsable | Tiempo /
Esfuerzo
TOO1 Adaptacion de la imagen del | José Luis Soto | 4 horas
sistema a la identidad
institucional.
T002 Prueba de integracion Joseé Luis Soto | 2 horas
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Entrega

Los sprints se han llevado a cabo con éxito, y las pruebas de unidad y de
integracion han sido exitosas, el desarrollo se ha realizado acorde al product
backlog y los sprint backlogs. La entrega oficial del software se hara en este caso
al Product Owner con todos los accesos y documentacion posible para que
pueda entender y continuar con el desarrollo de los mddulos que seran

agregados a posterior segun la empresa considere conveniente.

Cuando entra en produccidon un sistema web, normalmente se acostumbra a
brindar el acceso a este, mediante una IP publica configurada en el servidor, sin
embargo, la empresa ha decido mantenerlo con un IP privada hasta que se
establezcan las configuraciones adecuadas en los equipos de seguridad
perimetral de la compafiia y se haya realizado pruebas del sistema a nivel interno

gue corresponde a temas de confidencialidad.

Una vez entregado el software de manera oficial, queda a cargo del mismo el
departamento de sistemas liderado por el ingeniero Henrry San Lucas,
desvinculando del proyecto al tesista que trabajo en el mismo a menos que la

empresa requiera lo contrario en escenarios futuros.
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Acta De Asignaciéon De Roles

TODIEJEL

1LDS REPUZSTOS QUE BUSCAS ESTAN AQUN

Guayaquil, 13 de enero de 2021

Por medio de la presente dejamos constancia luego de habernos reunidos con
José Luis Soto y recibir la explicacién de la metodologia que se usara para las
futuras reuniones de requerimiento y revisién de avances, se han establecidos
los siguientes roles quienes seran responsables del cumplir con los requisitos

establecidos.

Nombre de Rol Responsable Detalles adicionales

Product Owner Henmry San Lucas | Responsable por parte de
TRACTODIESEL, velarda porque se
satisfagan las necesidades expuestas por
la empresa

Scrum Master José Luis Soto Coordinar las reuniones y dar seguimientos
a las tareas establecidas.

Developer José Luis Soto Responsable de la elaboracion de los
médulos del sistema.

Henrry SanlLucas
Coord. De Sistemas
TRACTODIESEL

Para dar fe de lo acordado firman a continuacién los responsables del proyecto.

José Luis Soto
Tesista Desarrollador
Universidad Ecotec
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Actas De Historias De Usuario

Guayaquil, 17 de febrero de 2021

Por medio de la presente dejamos constancia luego de habernos reunidos con
José Luis Soto y Henrry San Lucas se han establecido las siguientes Historias
de Usuario que ayudaron a entender de mejor manera las necesidades del
departamento de importaciones.

Num. H. U. DESCRIPCION

HU001 REQUISITOS TECNICOS DE LA HERRAMIENTA
HU002 BASE DE DATOS

HU003 MAGEN DEL SISTEMA

HU004 PANTALLA DE ACCESO

HU005 PANTALLA GENERAL

HU008 MENU DESPLEGABLE

Para dar fe de lo acordado firman a continuacién los responsables del proyecto

y la persona que maneja el proceso.

Henmry SanlLucas José Luis Soto
Coord. De Sistemas Tesista Desarrollador
TRACTODIESEL Universidad Ecotec
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Guayaquil, 18 de febrero de 2021

Por medio de la presente dejamos constancia luego de habernos reunidos con
José Luis Soto y Karina Cederio se han establecido las siguientes Historias de
Usuario que ayudaron a entender de mejor manera las necesidades del

departamento de importaciones.

| Num. H. U. DESCRIPCION
HU007 INGRESO DE PRODUCTOS
HU008 CONSULTA DE PRODUCTOS
HU009 MODIFICACION DE PRODUCTOS
HU010 ELIMINACION DE PRODUCTOS
HU011 AGREGAR STOCK

Para dar fe de lo acordado firman a continuacion los responsables del proyecto

y la persona que maneja el proceso.

Henrry San Lucas Karina Cedeiio
Coord. De Sistemas Coord. De Bodega
TRACTODIESEL TRACTODIESEL
José Luis Soto
Tesista Desarrollador
Universidad Ecotec
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@Toglmg,_

Guayaquil, 17 de febrero de 2021

Por medio de la presente dejamos constancia luego de habernos reunidos con
José Luis Soto y Verdnica Briones se han establecido las siguientes Historias de
Usuario que ayudaron a entender de mejor manera las necesidades del
departamento de importaciones.

Num. H. U. DESCRIPCION

HU012 INGRESO DE IMPORTACIONES
HU013 CONSULTA DE IMPORTACIONES
HU014 MODIFICACION DE IMPORTACIONES
HU015 ELIMINACION DE IMPORTACIONES

Para dar fe de lo acordado firman a continuacién los responsables del proyecto

y la persona que maneja el proceso.

Henrry SanLucas Verdnica Briones
Coord. De Sistemas Coord. De Importaciones
TRACTODIESEL TRACTODIESEL
José Luis Soto

Tesista Desarrollador
Universidad Ecotec
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Guayaquil, 19 de febrero de 2021

Por medio de la presente dejamos constancia luego de habemos reunidos con
José Luis Soto y Henrry San Lucas se han establecido las siguientes Historias
de Usuario que ayudaron a entender de mejor manera las necesidades del
departamento de importaciones.

Num. H. U. DESCRIPCION

HU016 REPORTES

HU017 CREACION DE USUARIOS
HU018 CONSULTA DE USUARIOS
HU019 MODIFICACION DE USUARIOS
HU020 ELIMINACION DE USUARIOS

Para dar fe de lo acordado firman a continuacién los responsables del proyecto

y la persona que maneja el proceso.

José Luis Soto
Coord. De Sistemas Tesista Desarrollador
TRACTODIESEL Universidad Ecotec

64



Acta De Product Backlog

Guayaquil, 9 de marzo de 2021

tareas a realizar para el desarrollo de los médulos solicitados.

Por medio de la presente dejamos constancia del listado luego de reunirse con
los responsables de los departamentos de importaciones e inventario y con el
coordinador de sistemas de la compaiiia se ha procedido a establecer la lista de

Id. De | Nombre Prioridad | Esfuerzo | # Sprint
Historia

HU001 Requisitos Técnicos de la|1 1 1

Herramienta

HUQ0D02 | Base de datos 2 5 1
HU0D3 | Imagen del sistema 19 3 T
HUO004 | Pantalla de acceso 3 4 2
HU005 | Pantalla general 4 3 2
HUO06 | Menu desplegable 5 5 2
HU007 | Ingreso de productos 10 5 4
HU008 | Consulta de productos 1 4 4
HUO009 | Modificacion de productos 12 3 4
HU010 | Eliminacion de productos 13 1 4
HUO11 | Agregar stock 13 3 4
HU012 | Creacion de importaciones 14 5 5
HU013 | Consulta de importaciones 15 4 5
HU014 | Modificacién de importaciones 16 3 5
HU015 | Eliminacion de importaciones 17 1 5
HUDO16 | Reportes 18 5 6
HU017 | Creacién usuarios 3 3
HU018 | Consulta usuarios 2 3
HU019 | Modificacion de usuarios 2 3
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[HUOZO | Eliminacién de usuarios 9 l 1 | 3 ]

Para dar fe de lo acordado firman a continuacién los responsables del proyecto.

ARG

Hen an Lucas José Luis Soto
Coord. De Sistemas Tesista Desarrollador
TRACTODIESEL Universidad Ecotec
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ANALISIS DE RESULTADOS

CAPITULO 3



CAPITULO IIl: ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS
Situacion actual

A continuacion, se presentan los procesos que corresponden a los

departamentos de Sistemas, Inventario e Importaciones de TRACTODIESEL.

Tabla 38: Escenario Creacion de Productos

Escenario Inventario

Sub-Escenario Creacion de Productos

Actores Gerente de operaciones

Procedimiento 1. Validaciéon de existencia de
producto

2. Validacibn de marca vy

categoria

3. Creacion de marca Yy

categoria

4. Creacion de  producto,
teniendo en cuenta marca,
categoria y  ubicacién
mediante bodega y percha.

5. Ingreso de precio de compra

y precio de venta.

Fuente: Elaboracion propia, 2021

Tabla 39: Escenario Modificacion de productos

Escenario Inventario

Sub-Escenario Modificacion de productos
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Actores

Gerente de operaciones

Procedimiento

1. Validacibn de existencia de

producto

2. Modificacién de campo

requerido

Tabla 40: Escenario Eliminacion de productos

Escenario

Inventario

Sub-Escenario

Eliminacién de productos

Actores

Gerente de operaciones

Procedimiento

1. Validacibn de existencia de

producto

2. Eliminacion del producto

requerido

Tabla 41: Escenario Ingreso de Stock

Escenario

Inventario

Sub-Escenario

Ingreso de stock

Actores

Jefe de Bodega

Procedimiento

1. Recepcibn de correo de
importacion con fecha y medio
de llegada vy listado de
productos.

2. Llegada de mercaderia a las
bodegas de TRACTODIESEL
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3. Recepcion vy validacion de

productos recibidos.

4. Clasificacion de productos entre

livianos y pesados

5. Ingreso de stock al sistema.

Tabla 42: Escenario Consulta de productos

Escenario

Inventario

Sub-Escenario

Ingreso de stock

Actores

Asistente de bodega

Procedimiento

1. Ingreso de cddigo interno en el

buscador

2. Revision de ficha del producto

Tabla 43: Escenario Reporte de inventario

Escenario

Inventario

Sub-Escenario

Reporte de inventario

Actores

Asistente de bodega

Procedimiento

1. Generacion de reporte en base
a stock, fecha y ubicacion

2. Impresion de reporte

Tabla 44: Escenario Actual: Ingreso de importaciones

Escenario

Importaciones
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Sub-Escenario

Ingreso de importacion

Actores

Coordinador de importaciones

Procedimiento

H

. Creacién de importacion

N

Ingreso de productos a importar

3. Ingreso de fecha, medio de

transporte y estado.

4. Ingreso de costos de compra,
transporte e impuesto a pagar

de los productos.

Fuente: Elaboracion propia, 2021

Tabla 45: Escenario Actual: Modificacién de importaciones

Escenario

Importaciones

Sub-Escenario

Ingreso de importacion

Actores

Coordinador de importaciones

Procedimiento

1. Creacién de importacion

N

Ingreso de productos a importar

3. Ingreso de costos de compra,
transporte e impuesto a pagar

de los productos.

5. Ingreso de fecha, medio de

transporte y estado.

Fuente: Elaboracion propia, 2021

Tabla 46: Escenario Actual: Reporte de importaciones

Escenario

Importaciones

Sub-Escenario

Ingreso de importacién
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Actores

Coordinador de importaciones

Procedimiento

1. Generacion de reporte en base

a fecha, medio de transporte.

2. Impresion de reporte las
importaciones.
Fuente: Elaboracion propia, 2021
Tabla 47: Escenario Actual: Sistemas
Escenario Administracion del sistema
Sub-Escenario Creacion de usuarios
Actores Coordinador de sistemas, jefe

Inventario, Coordinador de

importaciones

Procedimiento

1. Solicitud de

usuarios

creacion de

2. Creacion de usuario
3. Asignacion de credenciales

4. Asignacion de permisos a los

modulos.

Fuente: Elaboracion propia, 2021

Diagramas de flujo de procesos actuales del sistema
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Digrama de flujo de creaci6n de productos

Producto

Producto Categoria tiene precios

existe? existe? definidos?

Creacion de Creacion de Definir preclo. de
compra y precio de

marca categoria
venta

llustracién 10: Creacion de productos. Elaboracion propia 2021

Digrama de flujo de modificacién de productos

Guardar
cambios

Modificacion
de producto

Producto
existe?

Datos
almacenados

llustracién 11: Modificacién de productos. Elaboracién propia 2021

Digrama de flujo de eliminacién de productos

Producto . Eliminar Producto
existe? producto eliminado

llustracion 12: Eliminacion de productos. Elaboracion propia 2021

Digrama de flujo de ingreso de stock

Recepcion de Ingreso de Recepcion y Ingreso de producto . —
coneo de ) vaidacien de e oy R bodegas de T At
Importaciones importacion productos recibidos o pesados

no

y

Ingreso de producto
abodegas de

0s
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llustracion 13: Ingreso de stock. Elaboracién propia 2021

Digrama de flujo de consulta de productos

Seleccion de
producto
requerido

Visualizacién de
productos
correspondientes

Ingreso de
cédigo de
productos

Visualizacién
de ficha del
producto

llustracion 14: Modificacién de productos. Elaboracién propia 2021

Digrama de fiujo de creacién de importaciones

Impatacién
tiene praductos.

Importacion
tiene costos
ingresados

Definicion de
estdo do
[r—

Dafnicion ds
estada de
importacién

llustracién 15: Creacion de importaciones. Elaboracién propia 2021

Digrama de flujo de modificacion de importaciones

odificacion de Guardar
importacion cambios

Importacion
existe?

almacenados

llustracion 16: Modificacion de importaciones. Elaboracién propia 2021

Digrama de flujo de eliminacién de importaciones

Importacién . ~ Eliminar Importacion
existe importacion eliminada

llustracion 17: Eliminacion de productos. Elaboracion propia 2021



Desarrollo

Estructura de carpetas

llustracion 18: Estructura de carpetas. Elaboracion propia 2021

>

> M bootstrap
> Mg config

> Mg database
> g public

v @l resources
> M js
> Mg lang

> R <
> W@ views
routes
| storage
A tests
.editorconfig
.env.example
.gitattributes
.gitignore
styleci.yml

artisan

R LICENSE
package.json
phpunit.xml
README.md

erver.php

@ webpack.mixjs
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Prototipos

Simbadjerp  Home

(@) Inicic
@°
O

= X

©

Dashboard

Section title

s [ e | Ey i~

1
1

1 [

1 i

1,004 dapibus
1 "

1

1

1

1

llustracion 19: Estructura de carpetas. Elaboracion propia 2021

Diccionario de Datos

Tabla 48: Tabla de bodegas

warehouses

Nombre de | Tipo de | Nulo Auto PK FK
campo Dato incremental
warehouseld | int X X
description | varchar(120)

plainPath varchar(500)

xPixels int

yPixels int

active tinyint(1)

createdAt timestamp X

createdBy smallint(6)

Fuente: Elaboracion propia, 2021
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Tabla 49: Tabla de perchas

racks
Nombre de | Tipo de | Nulo Auto PK FK
campo Dato incremental
rackld int X X
description | varchar(120)
plainPath varchar(500)
xPixels int
yPixels int
active tinyint(1)
warehouse | int X
createdAt timestamp X
createdBy smallint(6)

Fuente: Elaboracion propia, 2021

Tabla 50: Tabla de productos
products
Nombre de | Tipo de Dato | Nulo Auto PK FK
campo incremental
productld bigint(20) X X
partNumber | varchar(30)
internalCode | varchar(30)
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description | varchar(120)
category smallint(6) X
Line smallint(6) X
brand smallint(6) X
price decimal(12,4) | X
height decimal(12,4) | X
witdh decimal(12,4) | X
depth decimal(12,4) | X
radio decimal(12,4) | X
weight decimal(12,4) | X
heavy tinyint(1) X
warehouse | int(4) X
rack int(4) X
imgPath varchar(500) | X
active tinyint(1) X
createdAt timestamp X
createdBy smallint(6)

Fuente: Elaboracion propia, 2021

Tabla 51: Tabla de niveles de acceso
accesslLevels
Nombre de | Tipo de | Nulo Auto PK FK
campo Dato incremental
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accesslLevelld | tinyint(4) X X
description varchar(120)
createdAt timestamp X
createdBy smallint(6)
Fuente: Elaboracion propia, 2021
Tabla 52: Tabla de usuarios
users
Nombre de | Tipo de | Nulo Auto PK FK
campo Dato incremental
userld smallint(6) X X
firstName varchar(80)
lastName varchar(80)
username varchar(160)
password varchar(20)
accesslLevel | tinyint(4) X
active tinyint(1)
createdAt timestamp X
createdBy smallint(6)

Fuente: Elaboracién propia, 2021

Tabla 53: Tabla de importaciones

imports
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Nombre de | Tipo de | Nulo Auto PK FK
campo Dato incremental
importld bigint(20) X X
provider smallint X
detail bigint(20)
status smallint
active tinyint(1)
createdAt timestamp | X
createdBy smallint(6)

Fuente: Elaboracion propia, 2021

Tabla 54: Tabla de Detalle de importaciones
importDetails
Nombre de | Tipo de | Nulo Auto PK FK
campo Dato incremental
importDetailld | bigint(20) X
import bigint(20) X
product bigint(20) X
status smallint
active tinyint(1)
createdAt timestamp | X
createdBy smallint(6)

Fuente: Elaboracion propia, 2021
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Tabla 55: Tabla de proveedores

providers

Nombre de | Tipo de | Nulo Auto
campo Dato incremental
providerld int X
name varchar(400)

country varchar(120)

phone varchar(50)

mail varchar(200)

active tinyint(1)

createdAt timestamp, | X

createdBy smallint(6)

Fuente: Elaboracién propia, 2021

Tabla 56: Tabla de marcas

brands

Nombre de | Tipo de Dato | Nulo Auto

campo incremental
brandld smallint(6) X
description varchar(120)

active tinyint(1)

createdAt timestamp, X

createdBy smallint(6)




Fuente: Elaboracién propia, 2021

Tabla 57: Tabla de categorias

categories
Nombre de | Tipo de | Nulo Auto PK FK
campo Dato incremental
categoryld smallint(6) X X
description | varchar(120)
active tinyint(1)
createdAt timestamp, | X
createdBy smallint(6)
Fuente: Elaboracion propia, 2021
Tabla 58: Tabla de lineas de producto
linestable
Nombre de | Tipo de Dato | Nulo Auto PK FK
campo incremental
lineld smallint(6) X X
description | varchar(120)
active tinyint(1)
createdAt timestamp, X
createdBy smallint(6)

Fuente: Elaboracion propia, 2021

Modelo Entidad Relacién
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n £ =0C importdetails
fo  =ocimports @ importDetailld - bigint(20)
@ importld - bigint(20)
# provider - smallint(6)
# detail - bigint(20)

# status : smallint(6)

# active - tinyint(1)

n zililiiisill # createdBy : smallint(6)

# createdBy : smallint(6) /
n ] 4bc categories /

# product : bigint(20)
# status : smallint(6)
# active - tinyint(1)

@ createdAt - timestamp /

@ categoryld : smallint(6)
@ description - varchar(120)

v I abc users fe  ooclinestable
@ userld - smallint(6) 1 lineld : smallint(6)
a firstName - varchar(80) @ description : varchar(120)
@ lastName : varchar(80)
5 username - varchar(160) no
@ password : varchar(20) ¢ brandld : smallint(6)

4 # accesslevel : tinyint(4) @ description : varchar(120)
4 active : tinyint(1)

m createdAt : timestamp

4 createdBy : smallint(6)

no abe accesslevels

@ accessLevelld - tinyint(4) '\
& description - varchar(120)

@ createdAt - timestamp

# createdBy : smallint(6)

abc brands

I 4 import - bigint(20) @ productld - bigint(20)
@ partNumber : varchar(30)

n < abc products ﬂ & abc warehouses
@ warehouseld * int(11)

& description - varchar(120)
@ plainPath : varchar(500)
# xPixels : int(11)

# yPixels - int(11)

# active : tinyint(1)

@ createdAt : timestamp

# createdBy - smallint(6)

@ internalCode : varchar(30)

@ description : varchar(120)
4 4 category : smallint(6)
4 4 line - smallint(6)

# brand : smallint(6)

# price - decimal(12,4)

# height : decimal(12,4)

# witdh : decimal(12,4)

# depth : decimal(12 4)

# radio - decimal(12,4)

# weight - decimal(12,4)

# heavy - tinyint(1)

# warehouse - int(4)

# rack - int(4)

@ imgPath : varchar(500)

# active - tinyint(1)

m createdAt - timestamp

# CreatedBy : smallint(6)

n L3 =0 racks

| @ rackld - int(11)

@ description : varchar(120)
@ plainPath : varchar(500)
# xPixels - int(11)

# yPixels - int(11)

# active - tinyint(1)

# warehouse - int(11)

m createdAt - timestamp

# createdBy : smallint(6)

llustracion 20: Modelo Entidad Relacion. Elaboracién propia 2021

Interfaces graficas

Para el disefio de la interfaz grafica de los modulos, se tomé en cuenta la

simplicidad del disefio plano con una interfaz sencilla y moderna. El disefio plano

consiste en eliminar o reducir todo tipo de decoracién en un disefio de interfaz

para simplificar el mensaje y, de esta forma

, facilitar la funcionalidad.

La seleccion de colores utilizados corresponde a los mismos de la empresa para

fortalecer la cultura e identidad organizacional.

En las ilustraciones 17, 18, 19, 20 y 21 se presentan las interfaces iniciales

SIMBAJDERP

TODIEJEL

ILOS REPUESTOS QUE BUSCAS ESTAN AQUI!

SIMBAJDERP
Fg— |
le, CONTASENA

ACCEDER

llustracion 21: Pantalla de Login. Elaboracion propia 2021
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SIMBAJDERP

INVENTARIO

REPORTES

IMPORTACIONES

MANTENIMIENTO

CODIGO DE
IMPORTACION

000000001

) 000000002

=] 000000003

000000004

000000005

000000006

000000007

000000008

PROVEEDOR

CTP

CEP

COSTEX

CTP

REGAL

BULLDOG

CANT. DE
PRODUCTOS

FECHA DE ESTADO
LLEGADA
25 DE MARZO AFORO
DE 2021
S DE ABRIL DE PENDIENTE DE
2021 EMBARQUE
4DEABRILDE  ESPERA MEJORA
2021 DE PRECIO
28 DE MARZO PENDIENTE
DE 2021 DE LLEGADA
12 DE MAYO PARALIZADA
DE 2021 POR FERIADOS
20 DE MARZO AFORO
DE 2021
7 DE ABRIL DE EN TRANSITO
2021
30 DE MAYO EN BODEGA
DE 2021 PARA STOCK
Filas por pagina: 8v

ACTIVO $
@D /0
' |
V|
ey @ e
/s
@ /0

Va B
1-10 of 706 < >

llustracién 22: Pantalla de CRUD de importaciones. Elaboracion propia 2021

SIMBAJDERP

INICIO

DASHBOARD

INVENTARIO

PRODUCTOS

AGREGAR STOCK

REPORTES

IMPORTACIONES

MANTENIMIENTO

CODIGO INTERNO/ &
CODIGO DE PARTE

‘7 GSSABTIITR

[] B328814-1
A23450L123

0 24F2A2X24

M 81EM-10013ITR
— 81EM-10013
( 11750451TD
M 8E8587CTP
M 9X1439CEP

J 9X1439R

M 08572840EM

PRODUCTOS ACTIVOS: 479/70

DESCRIPCION

URNA PARA ROCAS ITR

CUCHARON
GALLINETA CAT

BOCIN CAT 24F

CATALINA ITR 81E

BRAZO ITD
RETROEXC 15MTS

BRAZO CTP
RETROEXC 20MTS

CATALINA CEP

BRAZO PARA
GALLINETA

PERCHA/
BODEGA

L22

GALAPAGOS

-25.00

NIDADES

PRECIO

1348.55

DOLARE:

4
UNIDADE
UNIC .
‘ 7 250.53
INIDADES YOLARE
4328.40
NR
Filas por pagina: 8 v

ACTIVO 4

ACTIVO.
ACTIVO.

7 0 -
/7 0 -
V]
Vel |
Val |
/s 1 -
2 s
/7 0 -
< >

1-10 of 706

llustracion 23: Pantalla de CRUD de inventario. Elaboracion propia 2021
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SIMBAJDERP

INICIO
2 paeE
DASHBOARD
CODIGO DE s NIVEL DE P
USUARIO s NOMBRES USUARIO ACCESO ACTIVO #
IMPORTACIONES
000000001 SYADMIN SYSADMIN SYADMIN SUPERADMIN - P
[scrivo]
INVENTARIO / U
— 000000002 HENRRY SAN LUCAS HSANLUCAS COORD. DE ADMIN /-
MANTENIMIENTO — SISTEMAS
— 000000003 VERONICA BRIONES VBRIONES COORD. DE AVANZADO (s v b
I IMPORTACION —
000000004 KARINA CEDENO KCEDENO COORD. DE AVANZADO (e /i
— BODEGA ——
000000005 VANESSA MOLINA VMOLINA  ANALISTA DE AVANZADO s /i
BODEGA
000000006 DARWIN MOLINA DMOLINA OPER. DE BASICO = N
BCDEGA V|
000000007 CRISTINA RODRIGUEZ ~ CRODRIGUEZ OPER. DE BASICO » =,
IMPORTACION /7 0
000000008 RODRIGO NAULA RNAULA  ANALISTA DE AVANZADO  (rsiis) /i -
SISTEMAS —
VAS: 479/70¢€ Filas por pagina: 8% 1-10 of 706 < >

llustracién 24: Pantalla de CRUD de usuarios. Elaboracién propia 2021

Pruebas
Pruebas de Unidad

Como fue mencionado en el capitulo anterior parte de las tareas de cada sprint
es la ejecucién de pruebas unitarias para evaluar las funcionalidades de manera

independiente, a continuacién, se detallan las pruebas de unidad realizadas:

Tabla 59: Sprint 1: Pruebas de unidad

Caso de Prueba Descripcion Resultado

Funcionamiento de | Apache configurado y | EI servidor apache
Apache operativo. levantado y
funcionando, listo para
cargar el sistema.

Conexion a base de | Apache y Laravel 6 | El sistema puede
datos. comunicado con la | establecer conexion

base MariaDB con la base de datos y
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ejecutar comandos
SQL.

Fuente: Elaboracioén propia, 2021

& C (D localhost 8

v/ Configure suenruta.. ) MKT ) DEV 7] SOFT = Administrar los redi.. g Descargar e Instalar..

Laragon

Apache/2.4.35 (Win64) OpenSSL/1.11i PHP/7.3.27
PHP version: 7.3.27 info
Document Root: D:flaragon/www

Getting Started

llustracién 25: Prueba conexion al servidor Apache

<& @ A No seguro | simbajderp.test/dashboard

¥ Configuresuenruta.. [ ] MKT [7] DEV [ SOFT = Administrar los redi.,

Conexion Exitosa a base de datos tractodiesel

llustracién 26: Prueba de conexién a base de datos

el ||

\-DB : :connection()->getPD0O();

Exit a = | » \DB: :connection()->getDatabaseName();

llustracion 27: Codigo para prueba de conexion a base de datos

Tabla 60: Sprint 2: Pruebas de unidad
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Caso de Prueba Descripcion Resultado

Validacion acceso al | Acceso al sistema | El sistema solo

sistema mediante credenciales | permite acceso, Si
credenciales validas
gue se encuentren en
la tabla de usuarios

Mensajes de | Mensajes credenciales | Mensajes se muestran

informacion y error.

invalidas o campo

obligatorio

cuando existe una
alguna novedad y se
ocultan cuando es

corregida

Fuente: Elaboracién propia, 2021

SIMBAJDERP

CTODIE/EL

CREDENCIALES INCORRECTAS POR FAVOR VALIDE DATOS

SIMBAJDERP

2 USUARIO ]

[ s ]

ACCEDER

llustracion 28: Mensaje de validacién de credenciales
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SIMBAJDERP

INICIO BIENVENIDO USUARIO SYSADMIN

DASHBOARD

IMPORTACIONES

INVENTARIO

MANTENIMIENTO

REPORTES

PRODUCTOS INGRESADOS POR BODEGA

llustracién 29: Dashboard de acceso al sistema

Tabla 61: Sprint 3: Pruebas de unidad

Caso de Prueba Descripcién Resultado
Validacién del | Consulta, creacion, | CRUD activo y sin
controlador y modelo | actualizacion y | errores.
del CRUD de usuarios. | eliminacion de
usuarios.
Fuente: Elaboracion propia, 2021
Tabla 62: Sprint 4: Pruebas de unidad
Caso de Prueba Descripcién Resultado
Validacion del | Consulta, creacion, | CRUD activo y sin
controlador y modelo | actualizacion y | errores.
del CRUD de | eliminacién de
productos. productos.
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Busqueda

productos

de | Consulta de productos

Campo de busqueda
muestra posibilidades
a medida que se
escribe el nombre o

cbdigo del producto.

Fuente: Elaboracién propia, 2021

DASHBOARD

IMPORTACIONES

INVENTARIO

BODEGAS

PERCHAS

MARCAS

LINEAS

CATEGORIAS DE PRODUCTO

PRODUCTOS

MANTENIMIENTO

Crear Producto

+ The part number field is reguired

El producto necesita un cddigo interno
» El producto necesita una descripcion

» El producto necesita una categoria
» El producto necesita una linea

» El producto necesita una marca

» El producto necesita un precio

Part Number

Codigo Interno

Descripcién

Categoria

Linea

]

Marca

]

Precio

Guardar

SIMBAIDERP acerca

llustracion 30: Validacion de errores en formulario de ingreso de productos
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SIMBAIDERP acerc

DASHEOARD Editar Productos

The part number field is required.
El producto necesita un cédigo interno

IMPORTACIONES

El producto necesita una descripcion

INVENTARIO *

« El producto necesita una categoria
BODEGAS o Elproducto necesita una linea

« El producto necesita una marca
PERCHAS « El producto necesita un precio
EIARCAS Part Number
LINEAS 12131
CATEGORIAS DE PRODUCTO o100 Interno
PRODUCTOS
MANTENIMIENTO 131321

e} o
@l [}
& g2
[=} o
=X 3]
o &

S

1313

Linea
1313

Marca

I

Precio
29.23

Guardar

|

llustracién 31: Validacion de errores en formulario de edicién de productos

SIMBAJDERP
INICIO
PRODUCTO ELIMINADO CON EXITO! [
DASHBOARD
CODIGO DE 4 PROVEEDOR COME. Bt FECHA DE ESTADO ACTIVO #
PRODUCTOS
— ————
— 000000001 ITR 55 25 DE MARZO AFORO S =
] PRODUCTOS DE 2021 Al e
INVENTARIO
— 000000002 ImD 128 SDEABRILDE  PENDIENTE DE i
MANTENIMIENTO U PRODUCTOS 2021 EMBARQUE ACYWO /7 0
[] 000000003 CTP 3 4DEABRILDE ESPERA MEJORA i
REPORTES — 2021 DE PRECIO
[] 000000004 CEP G EbEo PENDENTE  Gorve) 0 @ e
— 000000005 COSTEX 153 12 DE MAYO PARALIZADA I
U PRODUCTOS DE 2021 POR FERIADOS /7 U
— 000000006 CTP 23 20 DE MARZO AFORO § =
U PRODUCTOS DE 2021 F
— 000000007 REGAL 44 7 DE ABRIL DE EN TRANSITO p =
U PRODUCTOS 2021 / 0
[] 000000008 BULLDOG 12 30 DE MAYO ENBODEGA  (icrivo) /-
L PRODUCTOS DE 2021 PARASTOCK ——— o
IMp vas: 479/706 Filas por pagina: 8¥ 1-10 of 706 < >

llustracién 32: Mensaje de Eliminacion de producto
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INICIO
PRODUCTO INGRESADO CONEXITO! [y
DASHBOARD
CODIGO DE * PROVEEDOR CANT. OE FECHA DE ESTADO ACTIVO $
PRODUCTOS
e v
000000001 TR 55 25 DE MARZO AFORO =
o DE 2021 /7 0
INVENTARIO
000000002 D 128 SDEABRILDE  PENDIENTEDE  gyemm =
MANTENIMIENTO L DENEXE @D /T
— 000000003 cre 3 ADEABRILDE ESPERAMEIORA (mms 0 -
REPORTES — 2021 DE PRECIO
000000004 cep 27 28 DEMARZO PENDIENTE (o /0
TOS DE 2021 DE LLEGADA
000000005 COSTEX 153 12 DE MAYO PARALIZADA 3 P o
cToS DE2021  POR FERIADOS / U
8 CTP S MA] AFOR! p =
00000000 L orRO /W -
- 7 REGAL 4 TRANSIT s
—) 00000000 44 TOEABRLDE  ENTRANSITO /W
—) 000000008 BULLDOG 12 30 DE MAYO ENBODEGA  (fiicriv) /-
— DE 2021 PARASTOCK (ACTve
N NES ACTIVAS: 479) Filas por pogina: 8 110 of 708

llustracién 33: Mensaje de ingreso de productos

SIMBAJD

INICIO
PRODUCTO MODIFICADO CON EXITO! [T
DASHBOARD
CODIGO DE CANT. DE F T :
_ —— — — LEIf:ENGAAgi - —
IMPORTACIONES
000000001 IR 55 25 DE MARZO AFORO r =
eto DE 021 VAl |
INVENTARIO
000000002 I 128 S DE ABRIL DE PENDIENTE DE R
MANTENIMIENTO coliored 3007 P o) /i
m 000000003 cTp 3 4 DE ABRIL DE ESPERA MEJORA NACT / 'u‘]'
REPORTES D T 2021 DE PRECIO
M 000000004 CEP 27 28 DE MARZO PENDIENTE / ﬁ .
DUCTOS DE 2021 DE LLEGADA —
m 000000005 COSTEX 153 12 DE MAYO PARALIZADA = * W .
= DUCT DE 2021 POR FERIADOS / m
O 000000006 CTP s ,23 20 DEDIQAZRDZZO.I AFORO / ﬁ .
000000007 REGAL 44 7DE ABR\;‘ODZE EN TRANSITO / a .
000000008 BULLDOG 12 30 DE MAYO EN BODEGA ACT / -
= DL DE 2021 PARA STOCK ——— o

llustracion 34: Mensaje de modificacion de productos

Tabla 63: Sprint 5: Pruebas de unidad

Caso de Prueba Descripcién Resultado

del
controlador y modelo
del CRUD de

productos.

Validacion Consulta, creacion, | CRUD activo y sin

actualizacion y
de

errores.
eliminacion

importaciones.




Busqueda

productos

de

Consulta

importaciones

de

Importaciones
muestran el detalle
completo de productos

gue se solicitaron.

Fuente: Elaboracién propia, 2021

SIMBAJDERP
INICIO
DASHBOARD
Eeinlalis PROVEEDOR CANTDE] FECHA DE ESTADO ACTIVO ¢
p— — T
M 000000001 ITR 55 25 DE MARZO AFORO 1
U DE 2021 Vel e
INVENTARIO
M 000000002 ITD 128  5DE ABRIL DE PENDIENTE DE ;-
'ACTIVO
MANTENIMIENTO ‘7 2021 EMBARQUE - /7 0
‘7 000000003 CTP 3 4 DE ABRIL DE ESPERA MEJORA /\ -
REPORTES — PRODUCTOS 2021 DE PRECIO o
‘7 000000004 CEP 27 28 DE MARZO PENDIENTE ,\‘ -ﬁ .
L PRODUCTOS DE 2021 DE LLEGADA
M 000000005 COSTEX 15 12 DE MAYQ PARALIZADA F T ...
‘7 UCTOS DE 2021 POR FERIADOS /7 0
m 000000006 CTP 23 20 DE MARZO AFORO ST L.
[ PRODUCTOS DE 2021 /7 0
M 000000007 REGAL a4 7 DE ABRIL DE EN TRANSITO O
U PRODUCTOS 2021 7/ 0
‘7 000000008 BULLDOG 30 DE MAYQ EN BODEGA ,\‘ 'lﬁ i
— DE 2021 PARA STOCK
ACIONES ACTIVAS: 479706 Filas por pagina: 8+ 1-10 of 706 < >
llustracion 35: Mensaje de ingreso de importaciones
SIMBAJDERP
INICIO
IMPORTACION MODIFICADA CON EXITO  [HSGGEu_——,
DASHBOARD
CODIGO DE PROVEEDOR CANT. D& FECHA DE ESTADO ACTIVO &
— — —
— 000000001 ITR 55 25DE MARZO AFORO s
L /W -
INVENTARIO
— 000000002 ITD 128 SDEABRILDE  PENDIENTE DE X
MANTENIMIENTO = RODUCTOS 2021 evearaue  CERD /i
— 000000003 cTp 3 A4DEABRILDE ESPERA MEJORA P
REPORTES — PRODUC 2021 DE PRECIO
M 000000004 CEP 27 28 DE MARZO PENDIENTE A B
= DUCT DE 2021 DE LLEGADA
— 000000005 COSTEX 153 12 DE MAYO PARALIZADA .
- propucTos DE2021  PORFERIADOS /7 0
000000006 cTP 23 20 DE MARZO AFORO - o =
DE 2021 AN
000000007 REGAL a4 7 DE ABRIL DE EN TRANSITO 1
Loe /i
000000008 BULLDOG 12 30DEMAYO ENBODEGA ¢ 7§ e
0 DE 2021 PARA STOCK
MPORTACIONES ACTIVAS: 479 Filas por pagina: 8 v 1-10 of 706 < >

llustracién 36: Mensaje de modificacién de importaciones
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SIMBAJDERP

INICIO
DASHBOARD
coDicoDE L 4 PROVEEDOR PROBLICTOs rf&»g:gi ESTADO ACTIVO ¢
000000001 ITR i ?“;5 25 DEDAEA;OZZ? AFORO m
INVENTARIO
ITD PENDIENTE DE g o
MANTENIMIENTO 000000002 ROOUCTIE ABR’;OL;E EMBARQUE o -
000000003 CcTP 3 4 DEABRIL DE ESPERA MEJORA e =
REPORTES 2021 DE PRECIO \LACT o
000000004 CEP 27 28 DEMARZO PENDIENTE s *§ -
o DE 2021 DE LLEGADA e
000000005 COSTEX 153 12 DE MAYO PARALIZADA r W
PRODUCTC DE 2021 POR FERIADOS o -
7‘ 000000006 CTP . ) ?3 20 DE[;»EA;OZZ? AFORO [ﬁ 5
] 000000007 REGAL ; ) TM 7DE AERIZLODZE EN TRANSITO lﬁ %
000000008 BULLDOG 12 30 DE MAYO ENBODEGA (icrivs i -
— "RODUCTC DE 2021 PARA STOCK _—
AS: 479/706 Filas por pagina: 8 v 10 0
llustracién 37: Mensaje de eliminacion de importaciones
Tabla 64: Sprint 6: Pruebas de unidad
—
Caso de Prueba Descripcion Resultado
: : y: - - ~
Visualizacion de | Visualizacion de | Los reportes muestras

reportes.

reportes con gréficos

pastel y barras.

estadisticas de
manera  textual vy
grafica.

Impresion de reportes

Impresion en pantalla,

PDF, o impresora.

Impresiones

realizadas con éxito,
en el caso de PDF el
usuario debe escoger

la ruta donde guardar.

Fuente: Elaboracién propia, 2021

Prueba de Integracion

Una vez probadas de manera independiente cada una de las funcionalidades,

se integran todas para probar el sistema completo.
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A continuacion, el detalle de las funcionalidades probadas.

FUNCIONALIDADES RESULTADO
_ EXITOSA
Conexion Web server
_ EXITOSA
Conexion a base de datos
EXITOSA
Pantalla de acceso
. . EXITOSA
Menu interactivo
EXITOSA
Ingreso de productos
EXITOSA
Consulta de productos
o EXITOSA
Modificacion de productos
o » EXITOSA
Eliminacion de productos
EXITOSA
Agregar stock
» _ _ EXITOSA
Creacion de importaciones
_ _ EXITOSA
Consulta de importaciones
o _ _ EXITOSA
Modificacion de importaciones
o _ _ _ EXITOSA
Eliminacion de importaciones
EXITOSA
Reportes
B _ EXITOSA
Creacion usuarios
. EXITOSA
Consulta usuarios
Modificacion de usuarios EXITOSA
— . . EXITOSA
Eliminacion de usuarios
EXITOSA

Apariencia Corporativa

Fuente: Elaboracién propia, 2021
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Actas De Pruebas De Unidad

PRUEBAS DE UNIDAD SPRINT #1

Fecha Responsable | Funciones Resultado Firma
probadas

24-feb-2021 Henry San | Conexion al | Conexion
Lucas servidor apache | exitosa. Muestra
de logo de

gestor MariaDB | crearon  tablas
para validar

apache.
24-feb-2021  |Henry  San | Conexion  del | Conexién I ) ﬁ»\
¥ e
Lucas sistema con el | exitosa, se | =T

Para dar fe de las pruebas realizadas firman los responsables del proyecto.

José Luis Soto

\
Henrry San/Lucas

Coord. De Sistemas
TRACTODIESEL

Tesista Desarrollador
Universidad Ecotec
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PRUEBAS DE UNIDAD SPRINT #2 Y SPRINT #3

Fecha Responsable | Funciones Resultado Firma
probadas

25-feb-2021 Henrry ~ San | Acceso de | Conexién | EzH!”*
Lucas credenciales exitosa. Muestra X ’

el dashboard de

la aplicacién
25-feb-2021 Henrry  San | Mensajes  de | Se muestra | giul,(&
Lucas error con | mensaje al no
credenciales ingresar usuario

invalidas o no|o contrasefia o

llenadas ingresar

invalidos
4-mar-2021 Henry  San | Consulta, CRUD () 3
Lucas creacion, funcionando de ‘

actualizacion y | forma adecuada.
eliminacion de
usuarios.

Para dar fe de las pruebas realizadas firman los responsables del proyecto.

Henmy SanjLucas José Luis Soto
Coord. De Sistemas Tesista Desarrollador
TRACTODIESEL Universidad Ecotec
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TODIEJEL

PRUEBAS DE UNIDAD SPRINT #4
Fecha Responsable | Funciones Resultado Firmas
probadas
10-mar-2021 [ Henmy  San | Consulta, CRUD
Lucas creacién, funcionando de
i actualizacion y | forma adecuada.
Cedeio eliminacion de
productos.
10-mar-2021 [ Henmy  San | Consulta de | Campo de
Lucas productos consulta
Karina autocompleta el
Cedefio cadigo a buscar

Para dar fe de las pruebas realizadas firman los responsables del proyecto.

Henrry San'Lucas
Coord. De Sistemas
TRACTODIESEL

José Luis Soto
Tesista Desarrollador
Universidad Ecotec
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PRUEBAS DE UNIDAD SPRINT #5

se solicitaron.

Fecha Responsable | Funciones Resultado Firmas
probadas
22-mar-2021 Henrry  San | Consulta, CRUD
Lucas creacion, funcionando de l
actualizacién y | forma adecuada.
Verénica eliminaciéon  de
Brionss importaciones.
22-mar-2021 Henrry  San | Consulta de | Importaciones
Lucas importaciones muestran el
detalle completo
Vs de productos que , -
Briones [ amatad

Para dar fe de las pruebas realizadas firman los responsables del proyecto.

Henrry San'Lucas
Coord. De Sistemas
TRACTODIESEL

José Luis Soto
Tesista Desarrollador
Universidad Ecotec
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TODIEJEL

ILOS REPUESTOS QUE BUSCAS ESTAN AQUM

impresora.

éxito, en el caso
de PDF el
debe
escoger la ruta

usuario

donde guardar.

PRUEBAS DE UNIDAD SPRINT #6
Fecha Responsable | Funciones Resultado Firmas
probadas
5-abr-2021 Henrry  San | Visualizacion de | CRUD g
Lucas reportes con | funcionando de !4#:%‘ ’
gréficos pastel y | forma adecuada.
barras.
5-abr-2021 Henrry  San | Impresion  en | Impresiones | E:\ F
Lucas pantalla, PDF, o | realizadas con

Para dar fe de las pruebas realizadas firman los responsables del proyecto.

3

Henrry SanLucas
Coord. De Sistemas
TRACTODIESEL

José Luis Soto
Tesista Desarrollador
Universidad Ecotec
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Acta De Prueba De Integracién

CHECKLIST DE VERIFICACION DE FUNCIONALIDADES PROBADAS

DETALLE CHECK

Requerimientos funcionales

Conexién Web server

Conexién a base de datos

Pantalla de acceso

Menu interactivo

Ingreso de productos

Consulta de productos

Modificacién de productos

Eliminacion de productos

Agregar stock

Creacion de importaciones

Consulta de importaciones

Modificacién de importaciones

Eliminacién de importaciones

Reportes

= s iS = s SE=U S N S RN

Creacién usuarios
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T

_ Jpep— e |
Consulta usuarios (; J

f
Modificacién de usuarios l/ :
Eliminacién de usuarios I/ 1
Apariencia Corporativa / |

Requerimientos no funcionales

Funcional / |
Répido / g
Facil de usar &
Interfaz amigable l/

Para dar fe de las pruebas realizadas firman los responsables del proyecto.

e

José Luis Soto
Coord. De Sistemas Tesista Desarrollador
TRACTODIESEL Universidad Ecotec
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Acta De Recepcion De Software

TODIEJEL

Guayaquil, 15 de junio de 2021

ACEPTACION DE SOFTWARE

Por medio de la presente dejamos constancia el sr. José Luis Soto Alcivar con C.l.:
0802690863 lermino salisfacloriamente el desarrollo del proyecio “DESARROLLO DE
LOS MODULOS DE IMPORTACIONES E INVENTARIO, PARA LA EMPRESA
TRACTO DIESEL CIA. LTDA.” cumpliendo con los requerimientos detallados a
continuacién:

CONFORME NO CONFORME

Requerimientos funcionales

Conexién Web server

Conexion a base de datos

Pantalla de acceso

Ingreso de productos

Consulta de productos

N

Modificacion de productos

NNNNYN NN

N

Eliminacion de productos

Ficha de producto

Imagen en ficha de productos

SR
Bigh o) i) ok eh S SR SRk

Ubicacién de percha en plano de bodegas
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Agregar stock

N

Creacin da impartaciones

Consulta de importaciones

Modificacién de importaciones

Eliminacién de importaciones

N

Reportes

Creacion usuarios

Consulta usuarios

Modificacién de usuarios

Eliminacion de usuarios

Apariencia Corporativa

Requerimientos.no funcionales

Funcional

Répido

NNIN NN N NN
PR e e e e

Interfaz amigable

Esta labor fue realizada en el periodo del 5 de enero del 2021 al 15 de junio del
2021

Para dar fe de lo indicado en este documento firman los responsables del

proyecto.

Henrry San'Lucas José Luis Soto
Coord. De Sistemas Tesista Desarrollador
TRACTODIESEL Universidad Ecotec
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PROPUESTA TECNOLOGICA

CAPITULO 4



CAPITULO IV: PROPUESTA TECNOLOGICA

Restructuracién de procesos

Buscando los mejores resultados, se analizo los procesos de los departamentos

y se restructurd su secuencia para evitar repeticion de tareas o confusion al

momento de realizarlas.

Codigo Interno
Numero de Parte
Marca
Categoria
Precio

Inicio Agregar
producto

Desea Ingresar Datos s
i &' ingresados
2 2

ingresar datos producto? validos? e

no

no
l i
Por favor Fi

corregir datos L]

llustracién 38: Creacion de productos restructurado. Elaboracion propia 2021

Producto

- Codigo interno de odificar 0
Inici g imi e g Ciminado con Fin
€0 producto eliminar ; s
Modificar
Codigo Interno
Numero de Parte PEGS Producto
Marca i VETED s modificado
Categoria y con exito
Precio

Por favor
corregir datos

llustracién 39: Modificacién eliminacién de productos. Elaboracion propia 2021

Codigo Interno
Proveedor Importacion
Agregar Desea Ingresar PEIGH :
: ant. de Producto: B P - [ ingresada con
I e ingresar datos 1?2 validos? 5
W mportacion Fecha de llegada 9 \mportacion exito
Estado .
L |
Por favor Fi

corregir datos i

llustracién 40: Creacion de importaciones restructurado. Elaboracion propia 2021
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Codigo interno de

lEe importacion

. gl Importacion
odificar 0 — _ .
— Eliminar. . desea eliminar? e e _iminada con Fin
eliminar 7
exito
Modificar
Importacion
s odificada
con exito

Codigo Interno
Proveedor

Cant. de Producto
Fecha de llegada
Estado

validos?

Por favor
corregir datos

llustracion 41: Creacion de importaciones restructurado. Elaboracién propia 2021

Descripcion del producto

Tabla 65: Descripcion del producto

Acceso Autenticacion de usuario por | Validacion de
roles credenciales para
permitir acceso al
sistema
Inventario Inventario Registro y
modificacion de
productos
Importaciones | Importaciones Registro y
modificacion de
importaciones
Reporteria Reportes de inventario e | Generacién de
importaciones Reportes

Fuente: Elaboracién propia, 2021

Codigo Desarrollado
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> ProductCategoryController.php

Illuminate\Http\R
App\Http\Requests
DB;

create(){
view('ir

update(Produ $productcategory,
$productcategory->update($request->validated);
n redirect()->route(’

reguest){

éatgon’a de productos. Elaboracion propia 2021

store v t

llustracién 42: Controlador de

® ProductControllerphp M X

edit(Product $product){
view( ' ir it*
>$product

update(Prod $product, S C $request){
$product->update($request->validated);
rn redirect()->route(’'i y$product)->with(’

store(s od t $request){
:create($request->validated());
redirect()->route('i .in "Y->with(®
destroy(Product $product){
$product->delete();
n redirect()->route('i .in "Y->with(®

show(Prc $product){

llustracion 43: Controlador de productos. Elaboracion propia 2021
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@ ProductController.php M

Codigo Interno / Codigo de Parte
Descripcion

Percha / Bodega

Stock

Precio

Activo

Editar / Eliminar

($products as $product)

href="{{route("p : si {{$product->internalCode}}
{{$product->d tion}

simba-table-sup-1ine {{$product->warehouse}}

Controller

index(){
view('1 .in il
T ' latest()->paginate()

$import){
t',[

update(Import $import, $request){
$project->update($request->validated);
'n redirect()->route( " impo $import);

store(SaveImportRequest $request)f
ricreate($request->valida )
urn redirect()->route(’

destroy (I $import){
$import->delete();
'n redirect()->route( " in
~t $import){
llustracién 45: Controlador de importaciones. Elaboracién propia 2021
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SIMBAJDERP

INICIO

DASHBOARD
CODIGQIINTERNO/S DESCRIPCION PERCHA/ PRECIO ACTIVO #
CODIGO DE PARTE BODEGA
IMPORTACIONES
G3548111TR URNA PARA ROCAS ITR K1 -25.00 4523 " g =
O Gsaen . GALAPAGOS UNIDADES JOLARES [c7vo} /7 0
INVENTARIO
—  B328814-1 CUCHARON A2 15 1348.55 " g o=
O A2345123 GALLINETA CAT G. CHIMBORAZO UNIDADES DOLARES /7 0
PRODUCTOS
—  24F2A2X24 BOCIN CAT 24F X8 20.00 500.00 (maemiid) S
U 23TAW23 G. IMBABURA NIDADES DOLARES \nAcTve) s 0 -
AGREGAR STOCK s ey HIPABES °
[] BIEM-10013ITR CATALINA ITR 81E FS 60.00 1300.00 (macTivd) /0 -
81EM-10013 G. GUAYAQUIL UNIDADES DOLARES \HACTIVE) o
Lol UL [) 1750450 BRAZO ITD A3 4 254787 S b -
1175045 RETROEXC 15MTS G. CHIMBORAZO UNIDADES DOLARES [1]
REPORTES
)  BE8587CTP BRAZO CTP B2 5 38513 = o o
U seoser RETROEXC 20MTS G. CHIMBORAZO UNIDADES DOLARES am P |
9X1439CEP CATALINA CEP E9 -7 250.53 ” o,
O SX1439R G. GUAYAQUIL UNIDADES DOLARES /7 0
(] 08572840EM BRAZO PARA 122 3 432840 o) SO -
0857284 GALLINETA G. GALAPAGOS UNIDADES INR N o
PRODUCTOS ACTIVOS: 479/706 Filas por pagina: 8 1-10 of 7086 < >

llustracién 46: Index de productos. Elaboracién propia 2021

Implementacion del sistema
Plataforma web

A diferencia del sistema antecesor, esta herramienta consiste en una plataforma
web. Los beneficios de trabajar con a nivel de la web es la optimizacion de tiempo
y recursos, pues el usuario puede acceder a este desde cualquier computador
con acceso a internet si necesidad de realizar instalaciones que conllevan largos
periodos de tiempo o fuertes requerimientos de hardware, puesto que
implementacion del nucleo y las operaciones mas complejas como calculos y

almacenamiento, se realizan del lado del servidor.

Requisitos minimos

Para la implementacién en produccion se requiere lo siguiente:

Sistema
] CentOS 7
operativo
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Procesador |Procesador Intel® Celeron® 847, 1,10 GHz o equivalente.

Minimo de 4GB. La cantidad recomendada puede variar

Ram
dependiendo del nimero de usuarios conectados.
1TB de espacio disponible en SSD para la instalacion;
_ durante la instalacidén se requiere espacio libre adicional.
Disco duro

No se puede instalar en dispositivos de almacenamiento
flash extraibles.

Fuente: Elaboracién propia, 2021

Arquitectura

La arquitectura se divide en légica y en fisica, ambas detallan la estructura,
funcionamiento e interaccién entre las partes del producto de software

desarrollado.

Arquitectura Fisica

En la entrevista con el Product Owner, se especificO que el sistema de
informacion sera alojado en su servidor web. Actualmente poseen un VPS Linux
contratado con proveedor de estados unidos, el mismo cuenta con un servicio
web Apache y permite el uso de bases de datos en MariaDB, asimismo el
proveedor cuenta con paneles que facilitardn la administracion de la plataforma

a nivel técnico.

Por lo que el sistema de informacion al nivel del servidor es descentralizado de
uno a otro, y cada servidor domina una tarea especifica. Esto quiere decir que la
arquitectura esta compartida por: un cliente, dispositivo que solicita los recursos,
provisto con una interfaz de usuario para la presentaciéon de informacion; el

servidor de aplicaciones, que proporciona los recursos solicitados
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Arquitectura Logica

Para el desarrollo del sistema de informacion se utiliz6 el Modelo Vista
Controlador (MVC). Esta arquitectura estd comprendida por tres partes; el
modelo, que es la aplicacion del dominio; la vista, que es la interfaz del usuario,
crea controladores y define qué tipo de eventos debe atender cada uno; y los
controladores, crean objetos de dominio y mandan mensajes a sus componentes

para el envio y recibo de informacion.

3. El modelo

5 4. El controlador
devuelve los selecciona una
Modelo datos vista Vista
2. El controlador 5. Se devuelve la
solicita el modelo, vista seleccionada al
los datos controlador
Controlador

6. El controlador devuelve
1. El usuario envia una un vista que carga los

peticion al controlador datos del modelo

seleccionado
Usuario

llustracién 47: Patrén MVC. Elaboracién propia 2021
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CONCLUSIONES

Para concluir, la seleccién de la metodologia de desarrollo, los patrones de
disefio, la arquitectura y las tecnologias adecuadas, son los que marcaran la
escalabilidad, utilidad y continuidad de un software, pues muchos de los
problemas descritos con el sistema integrado que la empresa ya posee se deben
a que no se hizo un andlisis adecuado de estos aspectos, reduciendo
gradualmente el tiempo de vida de este. Por el contrario, en el desarrollo de los
mddulos actuales la mezcla de Scrum y el modelo de prototipos ayudo en cuanto
a la frecuencia y tiempo de las reuniones pues las reuniones largas y
presenciales hubieran presentado un gran desafio para el proyecto debido a las

estricciones por el COVID-19.

Mas all4 de las aristas tecnolbgicas que fueron pieza clave en este proyecto,
tienen una especial importancia los procesos de cada uno de los departamentos,
ya que sin conocer de manera completa estos, la tecnologia no sera de gran
ayuda pues existiria la posibilidad de no cubrir las necesidades adecuadamente,
siendo este otro de los factores que habia jugado en contra del sistema
antecesor y que se considero para que no afecte a los médulos del sistema
actual. Fue mediante las historias de usuario y inclusién del usuario final en la
elaboracion del proyecto que se puedo prever y corregir reprocesos que no

habian sido considerados al inicio del proyecto.

El uso de PHP como lenguaje base de desarrollo fue de gran ayuda ya que al
ser un lenguaje muy conocido existe gran cantidad de documentacion, y esta en
conjunto con las herramientas ya integradas del framework Laravel, permitieron
el desarrollo de los aplicativos en un tiempo oportuno y sin necesidad de crear

soluciones que ya se encontraban a la mano dentro del framework.
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RECOMENDACIONES

El presente proyecto utilizd una fusion entre Scrum y el modelo de prototipos
debido a que a lo que se buscaba era poder desarrollar los médulos en un tiempo
corto, donde la distancia ni el tiempo obstruyeran la integracion del cliente con el
proceso de desarrollo mediante las reuniones y revisiones. Sin embargo, es
necesario tomar cuenta los desafios y necesidades que va a enfrentar cada
proyecto y seleccionar la metodologia de desarrollo que mejor se ajuste a las
mismas, ya que de lo que contrario podria afectar al tiempo y productividad del

proyecto.

Uno de los desafios que se tuvo que enfrentar durante el proyecto las diferentes
vias al momento de desarrollo, debido a la cantidad de versiones que poseen
tanto el lenguaje base como el framework entre otras cosas, bajo esta razon se
aconseja el desarrollo de proyectos similares siempre utilizando las versiones
estables o LTS (long term support) de las herramientas de desarrollo ya que la
documentacion es mas clara y no queda cabida a incompatibilidad de librerias o

de herramientas entre si.

Para asegurar la mejoras y crecimiento continuo del sistema es importante dejar
todo lo referente al desarrollo comentado detallado y documentado. De esta
forma se asegura que las préximas personas a cargo del proyecto continuarlo
sin desperdiciar tiempo tratando de entender las funcionalidades y estandares

de desarrollo.
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